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前言

　　数据库技术是计算机领域的一个重要分支，它为信息处理、数据管理提供了最有效的方法。
关系数据库具有数据独立性高、冗余度低、易于编程等优点，已成为应用最广泛的数据库。
Visual FoxPro是最为实用的数据库管理系统和中小型数据库应用系统的开发工具之一，它为数据库和
应用程序开发而设计，是功能强太的面向对象程序设计软件。
　　本书以Visual FoxPro 8.0为蓝本，较全面地介绍了数据库技术与程序设计方法，以及如何用Visual
FoxPro开发一个信息管理系统。
　　本书具有以下几个特点。
　　1.章节编写合理，由浅人深，循序渐进，内容安排有序，前后衔接非常合理。
　　2.通俗易懂，图文并茂，实用性强，便于自学。
，　　3.每一章都有小结，帮助读者巩固本章的主要知识。
　　4.范例选择经过深思熟虑，所有例题及程序都在Visual FoxPro 8.O环境中运行通过。
　　5.为了满足学生国家计算机等级考试的要求，本书给出了大量习题，供学生练习。
　　6.提供了大量的上机实战项目，提高学生的动手操作能力和解决实际问题的能力。
　　本书共分为11章，具体分工如下：第1，3，4，5章由刘宏编写；第2章由白银编写；第6章由王海
编写；第7章由杨虹编写；第8，9章由刘瑞芝编写；第10，11章由朱正晖编写；白银、朱正晖参加了程
序调试。
　　本书可以作为高职高专各专业学生的教材，也可以作为普通高等院校各专业学生的教材，还可以
作为全国计算机等级考试（二级Visual FoxPro）的辅导教材及各类数据库应用人员的参考书。
　　限于自身水平，加之时间仓促，书中难免出现遗漏和错误之处，希望广大读者不吝指正。
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内容概要

　　《Visual FoxPro程序设计实用教程》以Visual FoxPro 8.0为蓝本介绍数据库系统的概念、使用、管
理和开发。
内容包括：数据库的基础知识、数据库的建立和使用、查询和视图、程序设计基础、面向对象程序设
计、表单、报表和菜单及建立应用程序等。
在教材内容组织上，《Visual FoxPro程序设计实用教程》以Visual FoxPro基本知识结构为核心，构造基
于案例教学的教材。
教材编写着重从实例入手，适合读者自学和基本概念的掌握。
根据满足学生参加国家计算机等级考试的需求，教材内容涵盖了《全国计算机等级考试考试大纲》
（Visual FoxPro程序设计部分）。
《Visual FoxPro程序设计实用教程》可以作为高职高专各专业学生的教材，也可以作为普通高等院校
的各专业学生的教材，还可以作为全国计算机等级考试（二级Visual FoxPro）的辅导教材及各类数据
库应用人员的参考书。
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章节摘录

　　第1章 Visual FoxPro基础　　数据库技术是从20世纪60年代末开始发展起来的计算机软件技术。
数据库技术是信息系统的核心和基础，它提供了最全面、最准确、最基本的信息资源，对这些资源的
管理和应用，成为人们科学决策的依据。
没有数据库技术做支撑，发展信息技术就是“无源之水，无本之木”，可以说哪里有信息处理，哪里
就有数据库技术的应用。
　　本章首先介绍了数据库的基础知识及Visual FoxPro 8.0的操作环境，然后介绍一个VisualFoxPro应用
系统实例，后续各章节的内容围绕这个实例展开。
　　1.1 数据库基础　　数据库技术的核心是数据处理，数据处理的核心是数据库管理系统，它涉及信
息、数据、数据库系统、数据模型等知识和概念。
　　1.1.1 数据处理　　1.数据处理的相关概念　　（1）数据　　数据是数据库存储的基本对象。
按通常的理解，数据只表现为数字形式，这是一种传统和狭义的理解。
广义的理解是，数字只是数据的一种表现形式，在计算机中可表示的种类很多，文字、图形、图像、
声音等都可以数字化，所以都是数据。
　　（2）信息　　信息是现实世界中的各种事物、事物的特征及其联系等在人脑中的反映，是经过
处理、加工、提炼并用于决策制定或其他应用活动的数据。
对信息可以从两方面来理解：一方面信息是数据的内涵；另一方面信息是经过处理的数据。
　　数据和信息是两个既有联系又有区别的概念，数据是信息的载体，信息是数据的内涵。
同一信息可以有不同的数据表现形式，而同一数据也可以有不同的信息解释。
　　（3）数据处理　　由于客观世界的事物都是普遍联系的，因此从已有的数据出发，根据事物之
间的联系，经过一定的处理步骤，就可以产生新的数据。
这些新的数据又可以表示新的信息，通常用作决策的依据，这种从已知原始的或杂乱无章的数据中推
导出对人们有用的数据或信息的过程称为数据处理。
　　（4）数据管理　　数据管理是指数据的收集、整理、组织、存储、查询和传送等各种操作，是
数据处理的基本环节，是任何数据处理任务的共性部分。
数据库技术就是一种数据管理技术。
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