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前言

　　C语言是广泛使用的一种计算机语言，由于它功能丰富，灵活性强，可移植性好，语言简洁，应
用面广，因此受到广大用户的喜爱。
C语言具有很强的实用性，它既可以用来编写系统软件，也可以用来编写各种应用软件。
　　C语言程序设计既是计算机专业的必修课程，也是国内许多高校为非计算机专业学生开设的第一
门程序设计语言课程，但对从未接触过程序设计的学生来说，在规定的有限学时内掌　　握好C语言
是有一定难度的。
作者在编写本书时，根据多年从事C语言教学的经验，充分地考虑以上实际情况。
　　本书的编写具有如下主要特点：　　1.本书是按照高等院校培养应用型本科专业学生的要求所编
写的程序设计课程，在内容　　的编排上充分考虑了初学者的要求。
　　2.教材内容的组织遵循深入浅出的原则，编选了丰富的应用实例。
　　3.教材编写本着实用的原则，重点放在如何使用C语言来解决问题，没有深奥的理论和难理解的算
法，在例题中出现的每个算法都给出了较详细的解释。
　　4.与教材相配套，同时还编写了《C语言程序设计学习指导和实验教程》，对教材中各章知识的要
点和难点进行了整理归纳和深入分析，并给出了习题的参考答案以及所有的实验内容和要求。
　　5.本书的内容覆盖了“C语言计算机等级考试”的内容。
　　全书共分12章：第1章介绍了C语言的发展历史及其特点；第2章介绍了基本数据类型、运算符和
表达式；第3章介绍了基本的输入输出操作和顺序结构程序设计；第4章介绍了选择结构程序设计；第5
章介绍了循环结构程序设计；第6章介绍了数组的使用；第7章介绍了函数的使用、变量的存储类别；
第8章介绍了编译预处理；第9章介绍了指针的使用；第10章介绍了结构体、共用体和枚举类型、链表
及其操作；第11章介绍了位运算；第12章介绍了文件的概念和操作。
　　北京航空航天大学计算机学院薛学勤教授审阅了本书全文，并提出了许多宝贵意见，在此表示衷
心的感谢。
　　由于编者水平有限，书中难免存在错误与不足，欢迎读者批评指正。
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内容概要

　　《普通高等教育“十一五”精品课程建设教材：语言程序设-（第2版）》是程序员的入门语言，
也是国内许多高校为学生开设的第一门程序设计课程。
C语言具有很强的实用性，它既可以用来编写系统软件．也可以用来编写各种应用软件。
《普通高等教育“十一五”精品课程建设教材：语言程序设-（第2版）》的主要内容包括：C语言概
述，数据类型、运算符与表达式，数据的输入与输出，控制语句，指针，函数，预处理，结构体、共
用体，文件等。
书中每章都有大量的实例，使读者能更好地掌握用C语言进行程序设计的要领。
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类别7.9 内部函数和外部函数7.10 程序举例习题第8章 预处理命令8.1 宏定义8.2 “文件包含”处理8.3 条
件编译习题第9章 指针9.1 指针的基本概念9.2 指针与一维数组9.3 指针与字符串9.4 指针与二维数组9.5 
指针数组与多级指针的概念9.6 指针与函数9.7 命令行参数9.8 程序举例习题第10章 结构体与其他数据类
型10.1 结构体的概念10.2 结构体类型变量和数组10.3 指向结构体的指针10.4 使用指针处理链表10.5 共用
体和枚举类型10.6 用typedef声明类型习题第11章 位运算11.1 位运算符11.2 位运算11.3 位运算应用举
例11.4 位段结构习题第12章 文件12.1 文件概述12.2 文件的打开与关闭12.3 文件的定位和检测12.4 文件的
读写12.5 程序举例习题附录A rurbo C 2.0集成开发环境的简介附录B C语言关键字附录C 算符的优先级
及其结合性附录D C的常用函数库附录E ASCⅡ码表参考文献
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章节摘录

　　第9章 指针　　指针是C语言的重要概念，也是C语言的特色之一。
使用指针，可以使程序简洁高效，在C程序设计中，指针被广泛使用。
本章主要介绍指针的概念，指针的定义和使用，指针和数组的关系，指针作函数的参数等内容。
　　9.1 指针的基本概念　　内存是计算机的重要组成部分，在程序的执行过程中，所用到的数据都存
于内存中。
内存单元的基本单位是字节，为方便对内存的访问，内存单元的每个字节都有一个编号，这个编号就
是内存的地址。
C程序中的每一个变量，在内存中都占用一定数量的内存单元。
给变量赋值就是将数据存人对应的内存单元，使用变量时是按照变量所占用的内存单元的地址，从该
地址所对应的内存单元中取出变量的值。
因为我们是通过变量的地址来找到存储变量值的内存单元，从而取得了变量的值，所以将变量的地址
又称为变量的指针。
　　整型变量i占2000、2001两个字节的内存，整型变量j占2002、2003两个字节的内存，其内存单元中
存放的是整型数据。
而变量P占3000、3001两个字节的内存，其内存单元中存放的是变量i的地址2000个变量占多个字节的内
存单元时，以首地址表示该变量的地址）。
　　这种存放另一个变量的地址的变量称为指针变量。
称变量P指向变量i，P中存储的是变量i的地址（变量i的指针）。
　　因此，对一个变量的访问（访问是指取出其值或向它赋值）方式有两种：　　（1）直接访问，
通过变量名访问，如通过变量名i直接访问i。
　　（2）间接访问，通过指向该变量的指针变量来访问，如通过p访问变量i。
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编辑推荐

　　《普通高等教育“十一五”精品课程建设教材：语言程序设-（第2版）》既可以作为高等院校应
用型本科专业学生的教材，也可以供自学者，以及参加C语言计算机等级考试者使用。
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