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内容概要

Visual FoxPro 6.0是一个面向对象的数据库管理系统，它具有强大的功能和丰富的工具。
本书针对学生的特点，突出素质教育，以培养学生的动手能力为主要目的，力图通过大量的实例和练
习，深入浅出、较全面系统地引导学生掌握Visual FoxPro 6.0的基本操作，并利用Visual F0xPro 6.0进行
比较简单的数据库应用程序的开发。
     全书共分十章，第一章绪论介绍了数据库的基本概念、数据库管理系统与数据库应用系统、Visual
FoxPro的界面组成和工作方式、项目管理器和表达式，让读者对Visual FoxPro 6.0有一个初步的了解；
第二章表的基本操作介绍了表的建立与修改、表的维护等有关数据表的基本操作，这是学
习VisualFoxPro 6.0非常重要的入门基础；第三章查询与统计介绍了排序与索引、查询、数据工作期、
统计、Select-SQL查询、数据库与视图等内容，这些内容是本书的重点内容，建立数据库就是要实现对
已有数据进行快速便捷的查询；第四章结构化程序设计初步介绍了程序设计的基本概念、程序文件的
建立、修改与运行方式、基本输入输出命令、程序的控制结构等内容，以结构化程序设计思想方法来
介绍程序设计的过程和调试方法，本章内容是后续面向对象程序设计章节的基础；第五章表单设计基
础介绍了表单设计器，并引入了面向对象程序设计思想，为以后各章做好了铺垫；第六章表单控件设
计和第七章表单高级设计分别介绍了在表单中涉及到的常用控件的设计方法、多表单应用程序、用户
定义属性与方法程序和类的创建与使用方法，让读者以面向对象程序设计方法轻松地设计出数据浏览
和查询表单界面；第八章菜单设计介绍了下拉式菜单和弹出式菜单的设计方法，让读者设计出
与Windows窗口界面类似的菜单系统，以方便用户的操作；第九章报表与标签设计介绍了报表和标签
的设计和输出方法，实现数据的打印输出；第十章开发应用程序介绍了系统开发基本步骤和生成应用
程序的方法，让读者在掌握前面知识内容的基础上将自己的设计成果转换成应用程序，并产生一种成
就感。
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章节摘录

　　第1章　绪论　　从计算机产生以来，人类就开始使用机器来存储和管理数据。
随着计算机信息处理技术的日益发展，计算机管理数据的方式也在不断改进，并于20世纪50年代末产
生了文件管理系统，该系统将数据组织在一个个独立的数据文件中，实现了“按文件名来访问，按记
录进行存取”的管理技术。
目前，文件管理仍是一般高级语言普遍采用的数据管理方式，但在需要处理的数据量较大的系统中，
数据问不免会存在这样或那样的联系，而文件管理系统所采用的则是在数据文件之问缺乏联系的结构
。
以及一次最多存取一个记录的访问方式，以这种数据存储结构与访问方式来处理数据，已不能适应较
大信息量处理的需要。
于是数据库管理系统便应运而生，到了20世纪60年代末期，在美国诞生了第一个商品化的数据库系统
——IMS系统（Information Management System）。
　　计算机数据管理方式从文件管理系统发展到数据库管理系统，标志着汁算机数据管理技术的一次
质的飞跃。
Visual FoxPro 6.0是Microsoft公司近年推出的关系数据库管理系统．其特点是方便易学、有效灵活、功
能强大，特别适用于中小型数据库的管理和开发，成为开发、设计各种管理信息系统的流行工具。
通过本书的学习能够帮助学习者迅速地掌握数据库管理的相关应用技术。
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编辑推荐

　　《Visual FoxPro6.0应用与开发教程》根据建筑结构检测鉴定和加固行业的需要，主要介绍检测与
鉴定程序、项目、检测方法和鉴定评级标准，力求做到资料全面、方便实用，可供检测鉴定及加固行
业以及与此有关的设计、施工、科研、监理、大专院校等单位人员阅读与参考。
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