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前言

“动画概论”是高等艺术院校动画专业学生最早接触的一门基础核心课程，它是整个动画专业的理论
基础。
十多年来，国内的动画教育取得了长足发展，多种动画概论类教材相应而生。
但动画产业的发展、创作理念与方法的更新、课程化教学的需要，催生着更加深入、系统、务实、前
沿的基础理论课程教材。
正是在这样的学科发展背景和要求下，我们编写了这本《动画概论》。
本书既是作者多年教学研究经验的总结，也是对原有教材体系的优化整合。
本书编撰和出版前，作者苦心琢磨、几经推敲、精心设计，从内容上看，呈现如下特点：第一，内容
详实，分析深刻。
本书基本涉及除动画技法、专业分工和理论批评外的所有动画理论知识。
为避免动画的知识点和理论结构间相互交叉与重叠，本书以重要的动画发展史、分类、国家、创作者
、创作原则等框架为线索，多角度深入分析、比较、总结动画系统化的知识结构。
第二，详略得当，重点突出。
本书对本专业需要作一般性了解的知识点进行简明阐述，对专业学习中必须涉及的重要理论、赏析、
创作、经验等作了深入分析，对动画的原理、发展规律、风格流派、创作要素等作了纵深分析与解读
。
第三，视野开阔，写法独特。
本书不仅是大量一线动画教师多年教学经验和心得总结，还兼顾了本课程知识点与其他动画课程的衔
接和对应，真正突出重点，学有所用。
写作时大量运用比较分析方法，从原理的、经验的、实践的、专业规范的、产业化思想等方面多角度
进行论述，高屋建瓴，方便读者理解和掌握。
本书既适用于高等艺术院校、综合性院校动画专业学生的专业深度学习，又适合高等职业院校动画专
业学生、动画行业初涉人员和动画爱好者获取必要的知识和经验。
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内容概要

　　《动画概论：动画发展概要和理论基础》基本涉及除动画技法、专业分工和理论批评外的所有动
画理论知识。
为避免动画的知识点和理论结构间相互交叉与重叠，《动画概论：动画发展概要和理论基础》以重要
的动画发展史、分类、国家、创作者、创作原则等框架为线索，多角度深入分析、比较、总结动画系
统化的知识结构。
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章节摘录

插图：美国现代动画呈现出更加多元化、类型化和更具规模的特点。
在兼顾传统商业大片的前提下，具有原创精神、充满学术性的艺术作品层出不穷，动画的技术性应用
特别是三维特效技术居于全球绝对领先地位，同时对其他艺术门类和文化事业的渗透继续加强。
随着制度和技术的日趋成熟，动画的发展方向成为人们关注的重点，动画艺术在美国的发展历程相对
完整，其特点主要反映在以下几个方面：1.普遍采用高投入、高产出的大规模商业化路线美国最早确
立了所谓“动画大片”的概念——注意这里“大片”的概念不仅仅指大投入、大规模、大制作，还包
括对动画片整体的、大范围的、周边的产业共同工作。
严格意义上来说，各国出于商业法则的考虑，动画最终都是朝高投入、高产出的方向前进，而美国由
于体制、经济、技术条件方面的优势，表现得更加明显和集中。
好莱坞新近出产的主流动画电影投资动辄上千万美金，甚至过亿，这样的大手笔令其他国家的动画产
业机构瞠目。
雄厚的资金投入是大片巨制精良制作的保障，而巨大的资金投入、大规模的集团化生产、工业化的管
理系统、大量的人才加盟、最高端技术手段的运用，令美国现代主流卡通影片呈现出令人惊讶的宏大
气势和对细节上的无限追求。
但对动画影片越来越高的投入使得好莱坞的动画产业投资处于一种骑虎难下的境地，也使每一部新影
片的创作变得更加谨慎、小心，其作品的面貌愈加精致、完善、成熟和圆滑，更加面面俱到的商业包
装下的影片必然会失去某些纯粹的、原汁原味的质朴本色。
同时越来越高的资金投入也成了～种宣传和吸引视线的噱头，这种风潮越来越多地影响其他国家，这
种现象对于全球的动画产业特别是动画艺术的发展而言，是喜忧参半的。
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后记

本书的撰写从大量的文献资料的研读、收集中展开，结合长期一线教学经验，课题内容经过了反复规
划和深入筛选推敲，力求突出本教材的针对性和专业性，兼顾课程教学和课后阅读的不同方式，特别
是在举例、附图的典型性、多样化、阅读节奏等方面仔细斟酌，有相当多现今动画理论方面新的知识
点，并加以重点论述。
在编撰的过程中，参与撰写工作的人员悉心阅读了大量前辈专家的相关文献著作，使笔者及其同仁获
益良多，在此向各位前辈专家和师长致敬。
出于笔者多年来对动画理论教学研究的探索和体会，我们尽量做到科学、全面、系统、创新。
尽管竭尽所能，但由于自身能力及精力有限，缺点不足在所难免，作者谨以至诚之心恳请各位前辈师
长及业界同仁批评指正。
由衷感谢在编撰此书过程中提供帮助的各位师长、同仁及朋友。
感谢南京师范大学屠曙光教授的学术策划，感谢南京师范大学出版社高教部主任徐蕾、责任编辑何黎
娟及社中诸位领导的协调支援，感谢参与此书编辑、出版、发行的各位工作人员。
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编辑推荐

《动画概论:动画发展概要和理论基础》：全国普通高等院校艺术设计专业教材
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