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前言

　　随着社会生活的进步，人们对影视节目制作的需求量日益增加，现代电子技术的发展为人们进行
节目制作提供了更强大的功能、更多样的选择以及更灵活的应用。
影视节目制作涵盖的范围不再是特指专业人员借助于专业设备完成的节目制作，而是扩大到了“视频
”制作——所有需要活动的视频内容的领域。
随着DV技术的普及，只需要一台多媒体计算机及Premiere Pro CS3软件就可以制作出具有专业水准的影
视节目。
　　一部专业影视节目的制作过程粗略地可以分为三个阶段：构思、拍摄和编辑。
影视编辑又被称为影视后期，是指将摄像机拍摄的素材剪接、合成为最终影视节目的过程。
除去构思阶段，拍摄和编辑是影视节目实质性制作阶段，编辑工作直接关系到整个影视节目呈现给观
众的形态。
几乎没有哪一个影视节目只由摄像机拍摄而不经过后期编辑的。
有相当多类型的影视节目，其后期编辑工作耗费的时间远远长于拍摄时间。
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内容概要

本书是对影视节目后期制作中的制作流程，镜头组接技巧、字幕添加与设计、特技运用、输出格式选
择等各种技术形式的有机整合与协调统一；通过对非线性编辑内容与功能上的系统划分。
围绕工怍流程主线。
划分工作模块，快速。
系统地帮助读者掌握影视非线性编辑工作主要内容，希望能够引导读者跳出纯技术操作的桎梏，学为
所用。
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播学院广播电视专业讲师。
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章节摘录

　　第一章 影视编辑概述　　第一节 影视编辑简介　　在这一节中，我们主要了解影视编辑的基本
作用及原则，了解影视制作中有关影视编辑涉及的主要术语，熟悉影视语言表达的基本手法。
这是在动手编辑一部影视剧作之前需要具有的基础知识，是在使用编辑工具进行工作时所要理清的思
路。
　　一、影视编辑的作用　　在整个影视编辑的过程中，编辑工作的好坏直接影响到节目最终的质量
，影视编辑工作涵盖了整个节目的构思、剪接、字幕、配音、配乐、特技、合成等环节，在某些程度
上，编辑的重要性远远超过拍摄。
另外，对于不同类型的节目，有着不同的特点和要求，例如新闻节目和宣传片，对编辑工作中的各个
环节有各自的要求，这需要制作人员在编辑过程中特别注意。
　　影视编辑既是指完成此项工作的人员，又是一个具体的创作环节。
从技术层面上看，编辑工作者就是要整理前期拍摄的素材，确定编辑点和转场方式，把素材镜头组合
编辑成为节目母带；从艺术层面上看，影视编辑是一项具有高度创造性的创作活动，就是要用影视语
言讲述故事、传达信息；从表达层面上看，影视编辑还是一种艺术性与技术性巧妙结合在一起的工作
。
　　最近几年在互联网上广泛流传的影视“恶搞”作品，就是一个很好的例证。
本来是若干影视节目中的正常镜头，但通过创作者按照某种思路进行重新编辑，可以有新的意义表达
，甚至是与原影视作品中表达的意思完全相反，以至于形成某种特殊艺术效果。
放下“恶搞”这类作品的目的与针对对象不谈，单就节目制作本身来讲，十分清楚地说明了艺术性与
技术性是相辅相成的，这也是需要影视编辑工作者在实践中时刻注意的，尤其是在今天这样的工作环
境中，编辑软件的各种功能十分强大，不能为了追求使用某种特技效果而忽略了其对节目整体或表达
内容的影响。
　　⋯⋯

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<影视后期编辑实践>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 7


