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内容概要

3ds max 5是Discreet公司发布的3D解决方案的最新版本。
3ds max是世界上最流行的3D制作软件。
    本书是一本关于3ds max 5实例制作的书。
这里讨论的不是菜单和按键，而是如何利用3ds max 5创造性地制作出艺术和商业的商业作品。
书中的例子分为两种：一种是用来巩固基础知识的；一种是用于延伸基础知识，发展创新的。
本书着重从创意入手，并本着实用的原则进行讲解。
通过30个精彩实例的讲解，使用户的软件使用能力达到了一个新的高度，使读者脱离枯燥的命令和面
板的初级认识，使工作变成一种艺术的思考和使应用软件的水平达到一个新的水平。
    本书适合初、中级水平的用户使用。
用户在学习本书这前，最好对3ds max有初步的理解和认识，这样可以达到最好的学习效果。
    本版CD内容为书中所使用的素材和场景文件。
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