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内容概要

AdobePremiere 6．5是Adobe公司最新推出的功能强大的多媒体非线性编辑软件。
与以往的版本相比，Premiere 6．5提供了前所未有的硬件支持。
另外配合Real-time Preview的使用，可以大大提高工作效率。
 
   利用更精致的全新的Adobe Title Designer、Adobe MPEG Encoder、DVD制作工具以及视音频工具，可
以创建令人惊叹的视音频产品。
总之，无论在膝上型电脑上编辑数字视频，还是在专业的、硬件实时系统上处理类似电影连续镜头的
多层内容，Premiere 6．5都是桌面视音频编辑的最佳选择。
 
   本书共由12章组成，系统地阐述了Premiere 6．5的基础知识、使用方法、使用技巧等，并辅以大量的
操作实例。
使您在边阅读边练习的过程中熟悉该软件的基本操作、各种窗门和浮动选项板的使用、视音频编辑及
特效等功能。
 
   本书形式新颖、有较强的可操作性，内容由浅入深、循序渐进，不仅适合初学者使用，而且对有一
定基础的读者亦有裨益。
 
   本书适合于各层次的Premiere 6．5用户，包括电视台的图像制作人员、多媒体制作人员、网页设计人
员和动画设计人员。
同时本书也是非线性编辑培训班良好的教材，并可作为广大设计爱好者的自学参考书籍
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