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内容概要

动画片自20世纪初诞生以来就吸引了众多的观众为之着迷，不仅孩子们对它如痴如醉，同时也得到了
大量的艺术家的关注，这才使得动画艺术成为今天最为大众化的艺术之一。
虽然动画片的历史并不可谓悠久，但其艺术手法及技法却经历了非常复杂且艰难的成长和演变过程。
近年来，在我国，动画产业成为了一个热门话题，相应地动画教育事业也蒸蒸日上，越来越多的高校
新办了动画专业，以适应现代动画产业及动画创作的需要，但动画艺术创作并不等于美术加电脑那么
简单，也并不是能使“画”“动”就可以，而是必须要以动画原理和动画技术为基础，使学生真正系
统全面地掌握动画知识和技能。
动画技法是现代动画设计教育体系中一个重要的组成部分，是动画艺术设计必修的课程之一，是动画
艺术的基础理论和基础技能的结合，我们从动画艺术根本的规律性内容着手，对其典型的、具有生产
操作可行性的技法进行梳理与提炼，编著的这本《动画技法》教材，希望能给动画专业学生及广大动
画爱好者提供有效的学习、训练的方法和超越画面形式的制作手段。
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