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内容概要

动画是一门具有独特魅力的艺术，它能够捕捉观众的兴趣爱好，激发观众的想像力。
它应用范围很广，从电影到 电视，乃至商业广告、电脑游戏和平面艺术。
本书着重讲述了各种动画角色类型的创造方法、风格流派。
深入介绍了角色解剖原理，及表情的作用方式，并详细讲述了服装、道具在动画角色设计中的应用。
也详细地讲述了动画角色设计的规范。
本书可作为动画、游戏及数码媒体专业人士的参考书籍。
     动画角色设计是动画专业的学生所必须掌握的一门基础课程，该课程重在培养学生的基础造型能力
与设计思维能力。
    动画设计教育在我国是一门近些年才逐渐发展壮大的学科，随着影视媒体、广告、游戏等产业的发
展，我国对动画类人才的需求量也越来越大，许多大中专院校纷纷开设了动画专业，但是由于发展的
历史不长，许多院校都缺乏规范的系统教育模式，其中很大一部分是师资和教材方面的原因，使得能
够从真正意义上接受系统动画专业全程教育成为一种期待。
许多青年学生和动画爱好者们经常苦于对动画知识的缺乏不知从何入手而半途而废，这对我国动画人
才的教育培养和动画产业的发展提出了严峻的挑战。
    为了让更多热爱动画事业的人获得创造性的条件，本人在总结多年教学实践和研究的基础上，编写
了该书。
书中着重讲述了各种动画角色类型的创造方法、风格流派。
由于水平和时间的限制，在编写的过程中也遇到不少困难，还存在许多不足之处，敬请各位同行专家
与读者雅正。
    最后，衷心感谢合肥工业大学出版社给本书出版提供的支持，感谢很多同学对本书的最后完稿所提
供的帮助。
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编辑推荐

动画是一门具有独特魅力的艺术，它能够捕捉观众的兴趣爱好，激发观众的想像力。
它应用范围很广，从电影到  电视，乃至商业广告、电脑游戏和平面艺术。
本书着重讲述了各种动画角色类型的创造方法、风格流派。
深入介绍了角色解剖原理，及表情的作用方式，并详细讲述了服装、道具在动画角色设计中的应用。
也详细地讲述了动画角色设计的规范。
本书可作为动画、游戏及数码媒体专业人士的参考书籍。
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