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内容概要

　　《工程制图与计算机绘图》在内容结构上共分为三部分：第一部分为画法几何部分，在编写过程
中注重了不同专业在行业上的区别点，帮助学生及时理解和掌握所学专业知识。
第二部分是专业制图部分，这部分以水工和机械专业为主分开来编写，突出各专业的特点。
第三部分是计算机绘图部分，在编写过程中注重介绍主要命令及应用，应用实例包含水工、机械等专
业，这部分内容讲得深入浅出，容易理解和掌握。
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书籍目录

上篇（画法几何部分） 第一章制图基本知识 第一节制图基本标准 第二节绘图工具及其使用方法 第三
节几何作图 第四节平面图形的绘制 第五节手工绘图步骤和方法 第二章投影基础 第一节投影基本知识 
第二节三视图的形成及其投影规律 第三章点、直线、平面的投影 第一节点的投影 第二节直线的投影 
第三节平面的投影 第四节直线与平面以及两平面的相对位置 第四章立体的投影 第一节平面体的投影
及其表面上的点与线的投影 第二节平面与平面立体相交 第三节曲面体的投影及其表面上的点与线的
投影 第四节平面与回转体表面相交 第五节两立体表面相交 第五章组合体的视图 第一节组合体的构成
分析 第二节组合体视图的绘制 第三节组合体的尺寸标注 第四节读组合体视图 第六章轴测图 第一节轴
测投影的基本知识 第二节正等轴测图的画法 第三节斜二等轴测图的画法 第四节轴测剖视图的画法 第
五节轴测图的尺寸标注 第七章工程形体的表达方法 第一节视图 第二节剖视图 第三节断面图 第四节简
化画法和规定画法 第五节表达方法的综合运用 中篇（专业制图部分） 机械专业 第八章标准件和常用
件 第一节螺纹和螺纹紧固件的规定画法 第二节齿轮及圆柱齿轮的画法 第三节键、销和滚动轴承的画
法 第四节弹簧的画法 第九章零件图 第一节零件图的内容 第二节零件图的视图选择 第三节零件图的尺
寸标注 第四节表面粗糙度、镀涂和热处理的标注方法 第五节极限与配合及形位公差 第六节零件结构
的工艺性 第七节零件图的读图 第十章装配图 第一节装配图的作用和内容 第二节装配图的表达方法 第
三节装配图的尺寸标注及零件序号、明细栏 第四节装配结构的合理性 第五节画装配图的方法和步骤 
第六节读装配图及由装配图拆画零件图 水工专业 第十一章标高投影 第一节点、直线、平面的标高投
影 第二节曲面和地形面 第三节标高投影在工程中的应用 第十二章水利工程图 第一节水工图的分类及
特点 第二节水工图的表达方法 第三节水工图的尺寸标注 第四节水工图的识读 第十三章房屋建筑图 第
一节概述 第二节建筑施工图 第三节结构施工图 下篇（计算机绘图） 第十四章计算机绘图的基本知识 
第一节计算机绘图概述与AutocAD简介 第二节绘图环境设置 第三节二维绘图命令和方法 第四节二维
图形编辑命令和方法 第五节工程图实训
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章节摘录

版权页：   插图：   1980年Whitted提出了一个光透视模型—Whitted模型，并第一次给出光线跟踪算法
的范例，实现Whitted模型；1984年，美国Comell大学和日本广岛大学的学者分别将热辐射工程中的辐
射度方法引入到计算机图形学中，用辐射度方法成功地模拟了理想漫反射表面间的多重漫反射效果；
光线跟踪算法和辐射度算法的提出，标志着真实感图形的显示算法已逐渐成熟。
从80年代中期以来，超大规模集成电路的发展，为图形学的飞速发展奠定了物质基础。
计算机的运算能力的提高，图形处理速度的加快，使得图形学的各个研究方向得到充分发展，图形学
已广泛应用于动画、科学计算可视化、CAD／CAM、影视娱乐等各个领域。
 20世纪90年代，计算机图形学进入了一个新的发展阶段。
由于虚拟现实（VirtuM Reality）和计算机仿真（Computer Simulation）技术的产生和发展，其所产生的
视、听、触觉一体化、特定范围的虚拟环境应具有视觉感知、听觉感知、触觉感知、力觉感知、运动
感知、味觉感知等相应技术，这就促使视觉感知的关键技术——计算机图形学从二维的图形显示向三
维空间虚拟的方向发展。
目前，以视觉信息为关键技术，涵盖听觉信息、触觉信息、力觉信息、运动信息等技术的虚拟现实和
计算机仿真技术已在医学、军事、航空、机器人及制造业、建筑及娱乐等众多领域得到了成功的应用
。
而空间数据库、OpenGL、BIM（Building Information Model）等技术的应用也使计算机图形学在三维空
间虚拟方面日趋成熟。
 （二）CAD（Computer Aided Drafting）简介 随着计算机图形学理论及其技术的发展，计算机绘图技
术业迅速发展起来。
将图形与数据建立起相互对应的关系，把数字化了图形信息的经过计算机存储、处理，再通过输出设
备将图形显示或打印出来，这个过程就是计算机绘图。
 计算机绘图是绘制工程图样的重要手段，也是计算机辅助设计（Computer Aided Design——CAD）的
重要组成部分。
计算机绘图由计算机绘图系统来完成。
计算机绘图系统由软件（系统软件、基础软件、绘图应用软件）及硬件（主机、图形输入及输出设备
）组成，其中，软件是计算机绘图系统的关键，而硬件则为软件的正常运行提供了基础保障和运行环
境。
 随着计算机硬件的发展，计算机绘图软件的种类也越来越多、功能也越来越强，如Aut0.CAD
、3DMAX、3D VIZ、SkecthUP、ArchiCAD、Autodesk Revit Architecture、CAXA（电子图板）、天
正CAD、PhotoShop等。
目前已经形成了完整的CAD行业，广泛应用于各个领域。
 计算机绘图与手工绘图相比，有以下特点： 1.绘图速度快、精度高； 2.修改图形方便、快捷； 3.复制
方便，有利于图形的重复利用，减少不必要的重复性劳动； 4.图形可保存在硬盘、移动盘或光盘上，
易于管理，不易污损，携带方便； 5.可促进产品设计的标准化、系列化，缩短产品的开发周期； 6.便
于网络传输。
 总之，CAD的发展经历了基本图元的绘制、参数化设计，正在向构件化、虚拟现实的方向发展。
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编辑推荐

《工程制图与计算机绘图》在编写过程中，紧扣高等院校的人才培养要求，将一些概念性、理论性很
强而学生又很难掌握的内容结合所学专业进行易于理解和掌握的讲解；将学生学习中的难点、重点内
容在每章的最前面进行提示，这样让学生有目的的学习，而不是无目的听讲。
在教材里将学生要掌握的一些重要内容，在适当地方进行要点剖析、提示，在每章的结尾部分对该章
的内容进行小结，这样学生学完一章，就很明确自己要掌握哪些内容。
从而体现了本教材的特点，突出与传统教材的区别。
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