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内容概要

　　本书详细介绍了有关J2ME的各种概念，并以浅显易懂的例子讲解如何开发MIDP应用程序。
主要内容包括：高级用户界面和低级用户界面编程、记录存储、游戏开发、网络编程及多媒体应用开
发等。
.　　本书内容丰富、语言通俗易懂，注重理论与实践相结合，可作为高等院校计算机或相关专业学
习J2ME技术的教材，也可以作为J2ME手机应用编程人员的参考用书。
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