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内容概要

　　《21世纪高职高专规划教材·计算机系列·Flash MX网页动画制作教程》对Flash MX 2004中文版
的各种作图工具的使用方法和技巧进行了全面系统的介绍。
首先介绍了怎样发挥各种绘图工具的特点并利用各种工具不同工作模式的优越性，巧妙地绘制典型的
线、面、体图形，以及怎样制作模拟国画、模拟线描淡彩、模拟素描、模拟剪纸和动画、漫画等，使
读者可以快速地熟悉和掌握各种工具和颜色的使用，掌握基本绘图技巧；然后用大量实例介绍了怎样
制作补间动画、辅助层动画、按钮动画、人机互动动画、动画配音等的方法和窍门，通过精心设计每
一个动画，不仅使每个动画知识含量大，并且环环相扣，步步推进，易为读者理解和掌握；最后以一
定篇幅介绍了演示文稿、幻灯片文稿的制作方法。
目的在于帮助读者迅速全面地从多侧面领悟和掌握：Flash MX 2004软件的应用。
　　　　《21世纪高职高专规划教材·计算机系列?Flash MX网页动画制作教程》适合高职高专院校计
算机专业、美术专业、建筑装饰专业、电子商务专业及文秘专业使用，也可作为相关专业的培训教材
。
《21世纪高职高专规划教材·计算机系列?Flash MX网页动画制作教程》亦可供各类动画、网页、多媒
体制作人员参考。
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编辑推荐

　　本书对中文版Flash MX 2004的各种作图工具的使用方法和技巧进行了全面系统的介绍。
介绍怎样发挥各种绘图工具的特点，怎样利用各种工具不同工作模式的优越性，巧妙地绘制典型的线
、面、体图形，以及怎样制作模拟国画、模拟线描淡彩、模拟素描、模拟剪纸和动画漫画等。
使读者更快地熟悉和掌握各种工具和颜色的使用，掌握基本绘图技巧。
然后用大量实例介绍怎样制作补间动画，辅助层动画，按钮动画，人机互动动画，动画配音等方法和
窍门。
由浅入深，以例传技，引人入胜。
本书内容丰富，取材广阔，创意新奇。
精心设计每一个动画，不仅使每个动画知识含量大，并且环环相扣，步步推进，易为读者理解和掌握
。
所举例子尽量结合实际工作需要。
最后以一定编幅介绍了幻灯片文稿、广告文稿的的制作方法。
目的在于帮助读者迅速全面地从多侧面领悟和掌握Flash MX 2004软件的应用。
　　本书适合高职高专院校计算机专业、美术专业、建筑装饰专业、电子商务专业及文秘专业使用；
也可作为相关专业的培训教材。
对于中小学教师学习课件制作，Flash爱好者自学动画制作，也不失为一本好书。
本书亦可供各类动画，网页，多媒体制作人员参考。
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