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内容概要

本书包括MATLAB7.0语言基础、基本应用、高级应用三部分。
语言基础包括语言入门、程序设计基础、矩阵线性代数算法实现，基本应用包括数据处理、数值计算
、符号运算、图形处理，高级应用包括图形用户界面编程、工具箱使用、模型使用、外部接口等。
    本书系统全面、内容合理、实例丰富、层次清晰、使用方便、适用性强，可作为高等学校理工科专
业本科生、研究生的教学用书，也可供有关科研和工程技术人员参考使用。
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