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内容概要

本书选择最新版本的Authorware 7.0作为介绍对象。
根据Authorware 7.0特有的图标式编程特点，本书全面介绍了其使用方法。
全书共13章，分别介绍了Authorware 7.0的安装启动、新增功能、操作界面及各个图标，包括显示图标
、数字化电影图标、声音图标、擦除图标、等待图标、判断图标、计算图标，以及交互图标和导航图
标的使用。
每章的开始有“要点”和“难点”，章后有相关的思考练习，可以帮助读者巩固所内容。
    本书主要面向高职高专院校各专业的学生，也可作为其他各类高等院校教材，同时也可人秋各
类Authorware培训班及读者自学教材。
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