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前言

　　本书是根据教育部非计算机专业计算机基础课程教学指导分委员会提出的高等学校计算机基础课
程教学基本要求编写的《计算机程序设计基础》一书的配套学习辅导教材。
编写本书的目的是帮助读者更好地掌握程序设计的基本方法，掌握调试程序的工具、方法和技巧，提
高实际操作的能力。
　　全书内容分为学习要点、编译环境和实验指导3部分。
　　第1部分（第1～12章）为学习要点，包括重点、难点、内容总结、补充阅读内容及例题解析。
本部分用简明易懂的方式对各章知识点内容进行了概括和总结，指出学习的重点、难点；增加了补充
阅读材料，针对每一章的知识点补充了许多课外阅读材料，扩大知识面：对每章知识点补充了一些例
题，对例题的解题思路和方法进行了详细分析，帮助读者进一步巩固所学内容。
　　第2部分（第13～15章）为编译环境介绍，包括实验环境和调试程序的方法。
在第13章中主要介绍了Visual C++6.0的基本使用方法：在第14章中通过实例介绍了VC++6.O环境下如
何调试程序：在第15章中主要介绍了调试程序的方法，并对常见错误进行了分析。
　　第3部分（第16～17章）为实验指导，包括实验安排、实验要求和实验内容。
在第16章中简要介绍了实验安排，提出了程序设计和调试方面应该进行的训练及要达到的要求，介绍
了如何撰写实验报告；第17章是具体实验内容，编写了10个实验，每个实验有多个实验内容，对每个
实验内容都明确提出了实验目的，对实验中的每个题目都提出了具体的设计和调试要求，对一些较难
的题目则给出了解决问题的思路和算法说明。
实验题目难度由浅入深，循序渐进，可供不同层次的读者使用。
　　全书由北京交通大学的5位教师集体编写完成。
第1，2，4，9，10，15，16章及第17章的实验l～实验7、实验10由赵宏编写；第3，8章由李会霞编写；
第5，6章由靳小燕编写；第7，13，14章由鲍志斌编写；第11，12章及第17章的实验8和实验9由翟高寿
编写。
全书由赵宏统稿。
　　清华大学计算机系吴文虎教授以广博的知识，耐心细致地审阅了全稿，提出了许多宝贵的修改意
见，在此表示感谢。
　　本书是作者在几年来的教学实践基础上编写的，希望为程序设计实践环节的教学起到积极的促进
作用。
但由于时间仓促、作者水平有限，本教材编写中难免有不足和疏漏，欢迎读者提出宝贵意见和建议，
以供再版时改进。
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内容概要

　　《计算机程序设计基础辅导与实验教程》根据教育部非计算机专业计算机基础课程教学指导分委
员会提出的高等学校计算机基础课程的教学基本要还应组织编写了《计算机程序设计基础辅导与实验
教程》，用于实验课程和辅助学习。
全书分为3部分：第1部分为学习要点，包括重点、难点、内容总结、补充阅读内容及例题解析；第2部
分 为编译环境介绍，主要介绍Visual C++ 6.0的基本使用方法、调试程序的方法和常见错误分析；第3
部分分为实验指导，其中共编写了10个实验，每个实验由3-6个题目组成，实验题目有验证型、编程实
验和设计型、难度由浅入深、循序渐进，可供不同层次的读者使用。
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书籍目录

第1部分 学习要点第1章 概述1.1 本章重点、难点及内容要点1.2 补充阅读内容1.3 例题解析第2章 程序设
计初步2.1 本章重点、难点及内容要点2.2 补充阅读内容2.3 例题解析第3章 程序控制结构3.1 本章重点、
难点及内容要点3.2 补充阅读内容3.3 例题解析第4章 模块化程序设计4.1 本章重点、难点及内容要点4.2 
补充阅读内容4.3 例题解析第5章 构造数据类型5.1 本章重点、难点及内容要点5.2 补充阅读内容5.3 例题
解析第6章 指针6.1 本章重点、难点及内容要点6.2 补充阅读内容6.3 例题解析第7章 动态数据结构7.1 本
章重点、难点及内容要点7.2 补充阅读内容7.3 例题解析第8章 文件8.1 本章重点、难点及内容要点8.2 补
充阅读内容8.3 例题解析第9章 从结构化程序设计到面向对象程序设计9.1 本章重点、难点及内容要
点9.2 补充阅读内容9.3 例题解析第10章 类和对象10.1 本章重点、难点及内容要点10.2 补充阅读内容10.3 
例题解析第11章 继承与派生类11.1 本章重点、难点及内容要点11.2 例题解析第12章 多态性与虚函
数12.1 本章重点、难点及内容要点12.2 补充阅读内容12.3 例题解析第2部分 VC++编译环境第13章
VC++环境简介第14章 程序调试实例14.1 VC++的文件类型14.2 VC++调试程序实例第15章 程序的调试
和常见错误分析15.1 调试程序的准备15.2 调试程序的方法与技巧15.3 VC++常用错误信息第3部分 实验
指导第16章 上机实验安排与基本要求16.1 上机实验安排16.2 上机实验的基本要求第17章 上机实验实验1
实验初步实验2 控制结构实验3 模块化程序设计实验4 构造数据类型程序设计实验5 指针与链表实验6 使
用文件的程序设计实验7 类和对象实验8 继承与派生实验9 虚函数与多态性实验10 综合程序设计参考文
献
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章节摘录

　　（1）声明引用时要同时初始化。
　　（2）声明引用不是定义了一个新变量，而是为所引用的变量起了一个别名，系统不给引用分配
存储单元。
　　2）引用作为函数参数　　引用最主要的作用就是作为函数的参数和函数的返回值。
在第4章介绍过传值调用，参数按值调用传递时，会生成实参值的副本并传给被调函数的形参，形参
的改变并不影响对应的实参，这样就可以防止意外的副作用影响开发正确、可靠的软件系统。
但使用传值调用不能将函数中变化了的结果带回到主调函数，而且如果实参是用户定义的一个比较复
杂的对象，传递时临时生成副本和保存该副本都要耗费系统较多的时间和内存。
　　第6章介绍了指针变量作为函数的参数，可以把被调函数中变化的结果带回给主调函数。
但如果在函数中反复利用指针进行间接访问，容易产生错误，而且程序比较难阅读。
　　用引用作为函数的形参，该参数是其对应实参的别名。
在被调用函数中对形参的引用实际上就是直接引用了调用函数中的原始变量。
传递引用与传递指针效果一样，不会在函数域内建立变量的副本.但传递指针是通过地址间接访问变量
的，而传递引用是通过别名直接访问变量的。
　　3）函数的返回值为引用　　函数返回值时，会创建一个临时变量，即产生一个副本。
如果函数返回引用，返回引用时，直接将值返回给主调函数，而不产生函数值的副本。
如果一个函数的返回值是一个用户定义的比较复杂的对象时，这种方式就会提高程序的效率和内存的
利用率。
　　7.面向对象的概念　　面向对象程序设计最重要的概念就是类、对象、消息和方法。
　　类是对一组对象的抽象，它将该组对象具有的共同特征集中起来，以说明该组对象的能力和性质
。
因此，具有相似的属性和行为的一组对象就可以抽象为类。
类是所有具有共同特征的对象的抽象，是一个抽象的概念。
　　对象是一个类中某个具体的实体，称为类的实例。
类和实例的关系，是抽象和具体的关系。
一个对象是属性和方法的封装体，属性描述了对象的状态，方法描述了对象的功能和操作。
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编辑推荐

根据教育部非计算机专业计算机基础课程教学指导分委员会提出的高等学校计算机基础课程的教学基
本要还应组织编写了本书，用于实验课程和辅助学习。
全书分为3部分：第1部分为学习要点，包括重点、难点、内容总结、补充阅读内容及例题解析；第2部
分 为编译环境介绍，主要介绍Visual C++ 6.0的基本使用方法、调试程序的方法和常见错误分析；第3
部分分为实验指导，其中共编写了10个实验，每个实验由3-6个题目组成，实验题目有验证型、编程实
验和设计型、难度由浅入深、循序渐进，可供不同层次的读者使用。
本书可作为高等学校非计算机专业的计算机基础课程教材，也可作为培训教材和读者自学参考书。
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