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内容概要

3ds max是当今世界上应用领域最广、使用人数最多的三维动画制作软件。
    本书通过大量制作实例，由浅入深，全面介绍3ds max 5的基本知识、使用方法和制作技巧。
全书内容共分13章，主要介绍3ds max 5的新增功能，用户界面及基本操作，二维图形到三维造型的建
模，三维模型的创建与修改、复合物体的建模方法，NURBS建模，材质贴图的使用，灯光与摄像机的
使用，环境的设置，动画制作，粒子系统、空间扭曲及后期合成等内容。
    本书图文并茂，实例丰富，实用性强，既可作为高职、高专计算机动画制作教材，又可供相关人士
参考和社会相关领域培训班用做教材。
    为了方便读者学习，本书的实例素材及制作完成后的效果文件都收录到了配套光盘中，供读者练习
使用。
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