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内容概要

本书以“汇编语言程序设计”课程的教学为目标，以Intel 8086/8088CPU指令系统与Microsoft宏汇
编MASM 5.0O 背景，系统介绍了汇编语言程序设计的基本理论和方法。
全书共11章，分别介绍：汇编语言程序设计的基本知识；源程序格式、程序的汇编与连接程序的调试
方法；8086/8088指令系统；常用伪指令；循环、分支和了程序等基本程序结构及程序设计的基本方法
和技术；宏汇编的使用；以中断为主的输入输出程序设计方法；多模块程序设计等。
全书提供了大量程序实例，每章后均附有习题。
本书适合初学者使用，可作为高等院校计算机及相关专业高职学生的教材，也可作为其他人员学习汇
编语言的自学参考书。
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