
第一图书网, tushu007.com
<<多媒体应用技术>>

图书基本信息

书名：<<多媒体应用技术>>

13位ISBN编号：9787810820103

10位ISBN编号：7810820109

出版时间：2002-1

出版时间：北方交通大学出版社

作者：潘曦 张亦工 周宏滔

页数：275

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<多媒体应用技术>>

前言

　　人类已进入21世纪，科学技术突飞猛进，知识经济初见端倪，特别是信息技术和网络技术的迅速
发展和广泛应用，对社会的政治、经济、军事、科技和文化等领域产生越来越深刻的影响，也正在改
变着人们的工作、生活、学习和交流方式。
信息的获取、处理、交流和应用能力，已经成为人们最重要的能力之一。
培养一大批掌握和应用现代信息技术和网络技术的人才，在全球信息化的发展中占据主动地位，不仅
是经济和社会发展的需要，也是计算机和信息技术教育者的历史责任。
　　加入WTO，意味着我国要在同一个网络平台上参与国际竞争，同世界接轨。
这对我们既是一个机遇，也是一个挑战。
为此我们必须加强全民的信息技术教育，以提高国民的整体素质，抓住国际大环境给我国经济腾飞带
来的难得机遇，迎接挑战。
　　教育部提出，要在全国的中小学中逐步开设信息技术必修课，从小培养获取、分析、处理、发布
和应用信息的能力和素养，在条件成熟时，考虑作为普通高校招生考试的科目。
国家经贸委也提出，要像抓3年改革和脱困的两大目标那样，把企业管理信息化建设作为新世纪经贸
工作的历史性任务抓紧、抓好，推进企业应用计算机管理软件和网络信息技术，用3年左右的时间，
在国家重点企业中建立完善的企业管理信息系统。
　　为了适应这个大的形势，满足各大专院校非计算机专业学生和社会各阶层从事信息技术和急需掌
握信息技术人们的需要，我们组织编写了这套《北京大学信息技术系列教材》。
目的是让更多的人以最快的速度掌握计算机信息技术，学会运用国际互联网络平台，不断提高自身素
质和专业水平，在传统产业改造、升级、实现跨越式发展中更好地展示自己的才能，为祖国的现代化
建设服务。
　　本系列教材包括《计算机信息技术基础》、《计算机网络应用技术》、《办公自动化软件》、《
多媒体应用技术》、《网络程序设计一一ASP》、《数据库技术——SOL》、《Visual Basic程序设计》
、《Visual FoxPro程序设计》、《C++语言程序设计》、《网页制作技术》、《从HTML到XML》、《
计算机局域网实用技术》。
随着信息技术的发展和读者的需要，我们还将不断对这一系列教材进行补充或增删，以期形成读者欢
迎的动态系列教材。
此系列教材可作为大专院校非计算机专业信息技术普及教材，也可供社会各种信息技术培训班选用。
　　本系列教材具有以下编写特点。
　　1.适合不同层次的读者选用　　此系列教材从内容上讲，跨度较大，从计算机基础知识一直到动
态网站制作，这样可以满足不同领域和不同层次的读者需要，读者可以根据自己的水平像吃自助餐一
样自主选用。
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内容概要

为适应信息技术的飞速发展，推广与普及多媒体技术，我们编写了这本多媒体制作技术的培训教材。
本书采用任务制导、案例教学的方法，在讲解多媒体概念的同时，配以可操作实例。
通过对本书的学习可使一些初步掌握计算机操作的人，较快地掌握多媒体制作技术，并在实践中能够
逐步地应用。

   全书共6章，分别介绍了音频、图像、视频、三维动画和多媒体作品编辑等实用多媒体制作技术。

   本书内容丰富，讲解深入浅出，实用性强，可以作为大专院校学习多媒体技术的入门教材，也可作
为各种多媒体培训班的培训教材，同时也适用于渴望掌握多媒体制作技术的广大自学者。
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章节摘录

　　3.10.1 路径的概念与功能　　路径工具是Photoshop中重要的绘图工具。
使用路径工具可以绘制线条或任意曲线，且对画好的开放或封闭的线条描边或填充，完成一般绘图工
具所不能完成的工作。
路径和选取范围可以随时互相转换，因此是精确制作选取范围的一个重要途径。
　　在Photoshop中，“路径”是由Bezier曲线构成的线条或图形，事实上是一些矢量线条。
所谓Bezier曲线是由三点的组合定义而成的，如图3-136所示。
其中一点在曲线上，另外两点在控制手柄上，改变这三个点就可改变曲线的方向和平滑度。
　　有关路径的基本概念如下：　　控制点：路径上带有方形空格的点，控制点可以控制线段的方向
和平滑度。
　　平滑点：把线段以弧线连接起来的点，只要拖动一个控制点，就可以把该点转换成一个带手柄的
平滑点。
　　拐点：画了一条曲线后，选择【转换节点】工具单击平滑点，将平滑点转换成带有两个手柄的角
点，分别拖动两个手柄，可以角点为分界点作出两个不同弧度的曲线。
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