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内容概要

　　随着嵌入式技术的发展，越来越需要一套很好的嵌入式系列教材。
本书是学习嵌入式技术的入门教材，是学习嵌入式系统原理与接口技术、嵌入式系统设计与应用等知
识的前导教材。
本书基于ARM体系结构进行汇编语言的教学。
全书的内容分成三个部分：第一部分主要介绍汇编语言程序设计的基础知识和ARM系列微处理器，包
括第1、2章；第二部分主要介绍基于ARM体系结构的指令系统，汇编程序设计，以及异常中断编程，
包括第3、4、5章；第三部分主要是ADs集成开发环境的使用和ARM汇编语言程序实验，包括第6、7章
。
书中含光盘1张，内含相关章节程序源代码及其他相关资料。
本书可作为高等院校计算机及相关专业本科生和专科生的汇编语言程序设计课程的教材或参考书，也
可供使用汇编语言的工程技术人员参考。
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