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内容概要

本书详尽地介绍了ARM开发工具ARM Developer Suite（简称ADS）的构成和应用方法。
主要内容包括：ARM调试的基本原理；ADS中复杂的工程项目管理；ADS中的文件和库；编译器和汇
编器应用；ARM中C/C++语言应用；ARM连接器应用和连接器设置；调试工具AXD应用；AXD中的
调试方法等。
    本书可供电子信息类大学生、研究生或电子设计工程师阅读参考。
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编辑推荐

　　ARM开发工具ADS为用户提供了两种方式使用工具：图形方式和命令行方式。
在图形方式中所使用的是集成开发环境，所有的编辑、编译、链接和调试工作都在窗口中进行，开发
人员和开发工具ADS之间的界面是一种通过鼠标操纵对话框的界面；命令行方式是一种D0S环境下的
开发方法，开发人员通过输入命令行控制开发工具ADS，命令行是由可选项组成的。
　　本书全面地阐述了ARM开发工具ADS的组成、结构和使用方法，从应用的角度出发，逐层深入地
讨论了ADS的各个层面的内容，不但详尽地说明了ADS作为工具使用时的使用方法，也涉及了开
发ARM时的一些基本原理，对于广大技术人员学习和使用ADS会有一定的帮助。
　　本书内容不包括ARM的基本结构、ARM指令集、ARM中断处理系统等，有关内容可以参阅作者
篇著的《从51到ARM-32位嵌入式系统入门》。
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