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内容概要

　　《嵌入式系统的微模块化程序设计：实用状态图C/C++实现》适于嵌入式系统、实时系统及UML
状态图的相关工程设计人员使用，并可作计算机科学和电气工程高年级学生的教材用书。
所附光盘包含了作者的量子框架的全部源代码、散见于全书的所有练习的答案以及一个RTOS—32的评
估板——X86处理器的32位实时的操作系统。
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