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内容概要

本书尝试把计算机软件应用技术中一些常用软件综合在一起加以叙述，力求内容相互渗透，有机连接
。
并以目前较为流行的常用软件为背景，各章内容的介绍遵循“实用为主”的原则，力求解决软件应用
开发中的实际问题。
本书既可作为高校理工类学生在计算机软件应用方面的教科书，也可作为各种继续教育和计算机培训
班的教材。
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