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内容概要

内容提要
本书介绍了如何编写Microsoft的VisualC十十5.0程序，首先简单叙述了面向对象的概
念和VisualC十十5.0的集成开发环境以及一些新的特征，并通过一个简单的例子说明
VisualC十十5.0编程的主要方法和步骤，而且还通过编写SDI和MDI程序的实例介绍了一
些编程技巧。
此外，本书还介绍了ActiveX控件和ATL技术，这些是VisualC十十5.0版本所
新增的最先进的技术。

本书在组织上是按照由浅到深、循序渐进的结构，既通俗易懂，又能让读者真正掌握编程
的技巧和方法，特别是对于具有一定基础的编程人员，有一定的参考价值。

通过阅读本书，使读者能熟练掌握VisualC十十5.0的编程技术，熟悉MFC编程，能编写
实用的VisualC十十5.0应用程序。
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