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内容概要

内容简介
Borland的OWL升级版本2.X进一步压缩了原来的WindowsAPI，功能增强支持Windows
3.1.Windows32s，Windows95和WindowsNT。
本书介绍消息和事件驱动程序设计、图形输出（图形
设备接口）和用户界面对象（菜单、窗口和对话框）的程序设计技术，阐述键盘和鼠标输入的编程处
理。

本书包括快速菜单、标准菜单和高级对话框等最新的界面设计技术。
书中程序有很好的中文注释，所
有菜单、对话框及提示都用中文。
示例程序通用性好，适用于Microsoft中文Windows3.1或在中文之
星等支持之下的西文Windows3.1，也适用于Windows95。
本书中的完整程序全部在BorlandC十十
4.0、4.5和5.0下通过试调。
本书供用BorlandC十十的ObjectWindowsLibrary（OWL）2.X类库编写
Windows程序的C十十程序员学习使用。
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