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内容概要

内 容 简 介
本书介绍计算机辅助设计、制造通用基础软件的基本实现技术及其近期发展概况，内容包括
CAD/CAM技术的发展、参数化绘图、三维线框造型、曲面造型、实体造型、特征造型、数控加工编
程、有限元网格自动剖分、几何特性计算、机器人的几何造型与运动模拟以及集成系统的数据管理
等十一章，反映了有关领域的国内外主要研究成果以及北京航空航天大学飞行器制造教研室近十
多年来在研制CAD/CAM应用软件中的技术积累，可供机械和工程设计专业的研究生以及CAD
应用系统的软件开发和使用人员参考。
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