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内容概要

　　日本动画，近几年风靡日本以外的国家。
不仅是日本动画电影在世界各地剧场上演，而且对于日益增长的有线电视、卫星电视和在线频道，日
本动画电视节目也塞满黄金时段。
　　日本动画源自日本漫画（出版物中的连环画），种类繁多，并且往往针对特殊的目标观众。
目标观众不仅有儿童、少女、电脑高手，还有成年人。
由于日本动画越来越流行，观众对日本动画新形象的需求也与日俱增，也就意味着，您开始创作自己
日本动画风格的卡通画，今天正是理想时代。
　　本书将带您领略自创日本动画的基础技术。
从编写剧本到完成动画，本书将传统的动画技巧与最新的数码技术相结合。
至关重要的是，在有效地使用眼花缭乱的电脑工具之前，您首先得学习、理解基本的动画原理。
　　但是，这些原理仅仅是工具性手段，而不是能够带来创意作品的魔棒。
　　世界各地的动画基本原理大同小异，但是日本动画却具有某些非常重要的特点。
本书对这些与众不同的特点给予详细说明。
因此，即使不熟悉日本文化，您同样能够创作出栩栩如生的动画作品。
不过，本书不是教您简单地模仿，而是简明扼要地解释各种日本动画技术，足以创造出具有日本风格
的原创性动画作品。
说不定您的作品还将影响观众，广为传播呢。
　　本书也包括了部分常见的日本动画人物类型，它们可以是您的灵感源泉。
　　本书的目标在于为动画制作的新手提供指导，因此，从免费软件一直到专业程序，本书点评了一
系列的软件解决方案。
面对这些方案，您好像置身于布满最新技术的工作室里，随时随地都可以用最简单的设备创作出优秀
的动画作品。
对于创作日本动画，最为重要的是创作天赋，而且创作天赋是不能买来的（除非您是大牌的好莱坞制
片人）。
您可以将本书看作入门指南，但要切记，真正学会日本动画技术的唯一方法就是实践。
一旦您翻阅完本书，您就足以开始制作第一部日本动画短片。
如果仍感到迷茫，回头再翻翻本书，但千万不要放弃自己的日本动画理想：实践才能完美呀。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《数字日本:动画技法》将带您领略自创日本动画的基础技术。
从编写剧本到完成动画，《数字日本:动画技法》将传统的动画技巧与最新的数码技术相结合。
此外，《数字日本:动画技法》还详细说明了日本动画区别于别国动画的一些非常重要的特点。
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