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内容概要

动画场景就是指动画片中除角色造型以外的随着时间改变而变化的一切物的造型。
    《动画场景设计》是动画专业学生的必修课程。
动画场景设计是一门为影视动画服务，为展现故事情节、完成戏剧冲突、刻画人物性格服务的时空造
型艺术。
创作依据是剧本、人物、特定的时间线索，它其实就是电影视听语言中视觉语言的一部分，设计的基
本法则是“形式追随功能，场景追随影片”。
    本书是作者根据近几年来在一线教学和动画创作中积累的丰富经验和教学大纲的要求全新编著而成
。
    本书由9章构成。
在独特而精辟地阐述和讲解动画场景设计理论的同时，穿插了149个动画场景经典应用案例和316个典
型场景镜头范画，并逐一分析其内容、特征、表现手法等，内容丰富新颖。
特别是新增的“场景的材质”与“场景的自然气氛”两章，完善了动画场景设计的教学内容，有助于
动画专业学生加强在影视视听语言方面的理解力、创造力和表现力，全书教学体系更为科学、系统和
完整。
正文后的各章练习题、包含96个经典范画赏析，旨在帮助读者更好地理解、掌握全书的教学内容。
    本书是动画整体教学“产、学、研”一体化全新教学模式的成功尝试，也想给大家一个全新的“看
电影、学电影、做电影”的“场景语言”方式，从而带给大家更大的收获与成功。
    配套《场景镜头透视练习》提供的12个场景镜头透视图的专业训练，既是作者教学与实践智慧的结
晶，也是本书核心知识和技能的延伸实战和全真模拟，将极大地激发读者的学习兴趣和场景创作的欲
望。
    本书结构科学、严谨，理论知识与实际案例的讲解酣畅淋漓、丝丝入扣，深入学习和理解动画场景
设计的精髓定让你受益匪浅，掌握每章的经典案例和典型范画诠释的方法和技能会让你长上想象的翅
膀，圆满完成配套《场景镜头透视练习》的专业训练为你日后的场景创作打下坚实的基础。
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作者简介

韩笑，北京电影学院动画学院副教授。
毕业于北京电影学院美术系戏剧影视美术设计专业，中国电影家协会会员。
动感电影《捕鼠记》任编剧、导演、美术设计，该片获首届中国电视艺术家协会动画短片学术奖，“
优秀动画短片奖及动画技术应用奖”。
北京电视台动画片《八仙寻宝记》任编剧，该片获第23届中国电视金鹰奖“优秀动画短片奖、最佳造
型设计奖”。
上海美术电影制片厂动画电影《勇士》任编剧，该片获第12届中国电影华表奖“优秀动画片奖”，
第26届中国电影金鸡奖“最佳美术片奖”，第9届金熊猫奖“最佳影院动画片奖”，2007年度“上海文
艺创作精品”奖，第4届中国常州国际动漫艺术节“最佳中国长片奖”，第4届中国国际动漫节“美猴
奖”。
中央电视台电视连续剧《宝莲灯》、《白蛇传》、《越王勾践》、《东方朔》、《魔幻手机》、《宝
莲灯前传》、《特殊使命》任人物造型设计、电脑特技监制。
《特殊使命》获第24届中国电视金鹰奖“电视剧三等奖”。
主要著作：《影视动画场景设计》、《动画场景设计》、《动画剧本创作》等。
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章节摘录

版权页：插图：三、刻画角色1.刻画角色性格特点、精神面貌场景的造型功能是多方面的，集中到一
点，就是刻画角色，为创造生动、真实的、性格鲜明的典型角色服务。
刻画角色就是刻画角色的性格特点，反映角色的精神面貌，展现角色的心理活动。
影片的角色也就是我们常说的人物，但动画片中的角色包括更广泛，他可能是人物，也可能是动物或
是一切生命化、人性化的物体，这是动画片自由逻辑系统带给我们的自由想象创作空间。
2.刻画角色性格与典型环境角色与场景的关系是不可分割的、相互依存的关系，就是典型性格与典型
环境的关系。
典型的场景环境应为塑造角色性格提供客观条件，因而成为典型环境。
3.刻画角色的心理空间刻画角色的性格除了对角色身份的物质空间，包括生活习惯、兴趣爱好、职业
特征、对周围事物的爱憎好恶等的塑造外，还要对角色的心理空间进行刻画。
心理空间是反映角色内心活动的形象空间，或因观者的情感动因形成的空间形象，是一种对角色心理
变化和内心情感世界的空间烘托，是角色内心感情和情绪的延伸和外化形式。
因此，也可以称之为情绪空间，有明显的抒情和表意功能。
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编辑推荐

《动画场景设计》：动画场景就是指动画片中除角色造型以外的随着时间改变而变化的一切物的造型
。
场景是一种造型午段，也是一种电影语言。
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