
第一图书网, tushu007.com
<<斗地主实战打法>>

图书基本信息

书名：<<斗地主实战打法>>

13位ISBN编号：9787807059677

10位ISBN编号：7807059672

出版时间：2009-9

出版时间：成都时代

作者：朱扬

页数：211

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<斗地主实战打法>>

内容概要

　　《斗地主实践打法》从理论上对牌型的概率分布作了一些探讨，同时给出了做庄的基本条件，并
归纳出了下家出牌具有“逻辑性”和“可靠性较高”两条实用性规律，对庄家的出牌具有非常重要的
指导意义。
此外对各种牌型的最佳打法提出了个人的一些观点。
对庄家和防家的打法，从战略和战术的角度出发，作了一些理论上的探讨。
　　《斗地主实践打法》将带领读者一起走进这神秘的“透视”宫殿，去感受一下数学和哲学结合所
产生的神奇效果。
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作者简介

朱扬，重庆人，1982年大学毕业，副教授、高级工程师，曾在大学任教，后下海创业，担任企业经理
。
先后发表多篇有关物理学、数学、股票以及房地产等专业性文章，常在《重庆晚报》发表市井人物和
散文方面的文章。
从小对棋牌活动感兴趣。
大学毕业后，对桥牌着迷，后热衷麻将，曾获重庆市竞技麻将比赛冠军。
近年对斗地主进行研究，当把数理统计和逻辑推理的知识应用到实战之后，取得了巨大成功，有不少
感悟，遂成此书。
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章节摘录

　　第二节 推理打法　　推理打法既是本章的重点，也是全书的重点。
如果读者想成为一名高手，建议对本节的内容多花功夫，特别是对牌例的分析从实战出发，对关键牌
张的分析必须反复推敲，认真琢磨，真正领悟和掌握逻辑推理的要领和精髓。
只有这样，方能举一反三，触类旁通。
　　实战中牌手经常会遇到自己的上家或下家报单或报双的情况，如果认真学习了本节所介绍的推理
方法，那么在很多的情况下，牌手可能会准确地判断出单张或双张的牌点是多少，知道双张是真双还
是假双，即便不能读出准确牌点，也可以把牌点缩小在一个很小的范围内。
当然，推理方法得出的结论，会因个人的水平高低、理解程度的深浅而不同。
但是只要善于分析，善于总结，养成推理的良好习惯，那么进步和提高是肯定的，推理得出的结论也
会跟实际情况会越来越接近。
下面首先介绍推理基本知识。
　　一、推理基本知识　　有关推理的事情，读者也许会认为只是在侦探小说或电影中看到过。
其实不然，关于推理的事情就在我们身边，我们每天的生活中无处不存在推理的事情，只是没有注意
罢了。
　　比如：当我们的一个朋友来家看望我们，手里拿了一把伞，我们的第一反应是“外面下雨了”。
为什么会这么想呢？
因为常识告诉我们，只有下雨天我们才往往把雨伞拿在手上。
如果不下雨，我们一般不拿雨伞。
当然现代女性在炎热的夏天出门为了防止皮肤被太阳暴晒，也常常会拿把伞，但这与我们讲的一般情
况下是两码事。
　　当我们晚上回家，看见家人在桌上点燃了一根蜡烛，又没有人过生日，更没有生日蛋糕。
第一反应肯定是停电了，因为只有停电，才有可能点蜡烛，这是基本的生活常识。
　　如果我们到医院就诊，看见床上躺着一个人正接受身体检查，一定会认为检查者是医生，被检者
是病人。
也肯定会找检查者给自己看病，这是符合常理、符合逻辑的。
　　诸如此类的事情太多了，这其实就是生活中最常见、最简单的推理，这种推理过程我们每天都在
自觉或不自觉地使用。
推理难吗？
一点也不难，原来推理如此简单。
想必读者对推理已不再陌生了，或许还有点兴趣了。
好吧！
那就让我们把这个话题继续下去。
　　为了从前面所列举的各个事件中找出它们的共同点，我们把所看见的现象称为条件，把第一反应
或感觉称为结论。
由条件到结论，所经历的过程就是一个推理的程序。
这个过程有快有慢，简单的就快，复杂的就慢。
不管是简单的还是复杂的，得出的结论一定要符合逻辑，符合常理，不违背基本的常识。
如果得出的结论不合逻辑，甚至荒谬，那推理肯定是错的。
举个例来说：　　“有一种鸟叫白头翁，李老头是个白头翁，所以李老头是一只鸟。
”　　这个结论显然很荒谬。
李老头怎么会是一只鸟呢？
这个推理过程肯定有问题，先看第一句话：“有一种鸟叫白头翁。
”无论从那个角度来看，这句话都没有问题。
再看第二句话：“李老头是个白头翁。
”这句话讲的是李老头年龄大了，头发全都变白了。
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这个白头翁的概念大家都知道是一个比喻。
这句话同样也没错。
这两句话说的是两个完全不相干的事，放在一起还是不相干，也没有意义。
由此引出的结论“李老头是一只鸟”就肯定荒谬。
从逻辑上讲，这就叫偷换概念。
讲述这个例子的目的就是要让大家明白，推理一定要符合逻辑，不违背常理，不然就是错的。
　　⋯⋯
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