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内容概要

我们今天的时代已进入了信息化时代，信息量正以我们无法想象的速度迅猛发展，同时，在这个时代
的人们的生活和工作已受到了信息的影响，而这种影响无时无刻、无论何时何地都产生着。
为了使人们能够在短时间内准确无误地接受大量的信息，从事这方面工作的科学有们从信息学、语言
学和思维科学的角度，对信息的各种传播形式进行了细致的研究，结果表明，图形信息能够开发人的
右脑功能，而绝大多数人的右脑应用程度比对左脑的应用要少得多，而图形信息量比文字信息量高出
九百多倍，同时，图形信息由于不使用语言，可以避免和减少语言传播的误差。
而由电视屏幕传播的彩色、三维、动态信息，自然具有更大的信息传播优势和计算机教育将取代传统
的学校，现在，已让我们感觉到了学者们的预言并非空想，如果到那时预言成真的话，今天的书籍、
杂志和报刊需求的装帧设计将全部转化为对视屏艺术的需求，而视屏艺术正是计算机美术的一部分。
此外，由于大量的文字信息转化为图形信息，也势必导致对计算机美术需求量骤然增长。
因此，普及计算机美术的教育，进一步研究计算机美术是必要而紧迫的。
作为这个革命时期的美术学校学生，应该意识到计算机绘图和计算机美术必然在我们生活中扮演一个
重要的、不可缺少的的角色，而我们这些学生将会在今后的工作中可能会成为预言的验证者。
现在让我们一起步入计算机世界。
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