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前言

　　Flash CS4是一种交互式动画设计制作工具，用它可以将声音、动画及图片融合在一起，制作出高
品质的Flash动画。
越来越多的人已经把Flash作为网页动画设计制作的首选工具，并且创作出了许多精彩的动画效果。
经过几年的发展，Flash动画的应用空间越来越广阔，除了可以应用于网络，还可以应用于手机等其他
领域，它是设计师必会的设计软件之一。
　　本书向读者详细介绍了各种类型的Flash动画的设计与制作方法。
全书将Flash动画设计制作按照专业分为17章，每章都全面而细致地讲解了Flash CS4软件的知识点
及Flash动画设计制作的技巧，并配有大量的图片说明，使初学者更容易掌握Flash动画设计制作的规律
。
本书章节及内容安排通过本书的学习，读者可以了解使用Flash CS4软件进行各种类型Flash动画制作的
方法和技巧。
本书从商业应用的角度出发，内容全面，实例类型覆盖了各种风格网站的应用领域。
　　第1章至第3章，主要介绍了如何在Flash中绘制矢量图形，通过3章分别介绍Flash中物体、角色和场
景的绘制，读者将学到Flash CS4中所有绘图工具的使用方法，以及各种绘制工具的相关属性。
通过大量的实例练习，使得读者能够熟练地使用Flash中的绘图工具绘制矢量图形。
　　第4章，主要介绍了Flash中逐帧动画的设计制作，通过多个不同类型的逐帧动画的设计制作，讲
解了Flash中制作逐帧动画的多种方法。
　　第5章，主要介绍了Flash中补间动画的设计制作，包括补间动画、形状补间动画和传统补间动画
的设计制作。
补间动画是。
Flash动画的基础，读者通过大量补间动画实例的练习能够充分理解补间动画的原理。
　　第6章和第7章，主要介绍了Flash中两种重要的动画类型，路径跟随动画和遮罩动画的制作方法和
技巧，通过使用这两种动画类型可以制作出许多特殊的动画效果。
　　第8章，主要讲解Flash文字动画的设计制作。
通过多个具有代表性的文字动画实例，带领读者了解和学习不同类型的Flash文字动画的设计制作。
　　第9章，主要介绍了各种Flash按钮动画的制作方法和技巧，通过各种类型的Flash按钮动画的设计
制作，使读者对Flash中按钮元件能够有更深入的理解。
　　第10章，主要介绍了鼠标特效的制作方法，在许多Flash动画中常常会加入一些鼠标特效以增
加Flash动画的亮点，本章介绍了多个鼠标特效实现的方法。
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内容概要

本书是介绍Flash动画制作的全实例教程，它以通俗易懂的语句、精美的实例和新颖的版式讲解各种类
型Flash动画的制作技巧，突出显示了Flash动画制作的精美效果及良好的交互功能，使读者易学易用，
快速掌握Flash动画制作方面的知识和技能。
    本书不但讲解了从基础的图形绘制到各种专业的Flash动画的设计制作，并且还深入浅出地讲解
了Flash的各个知识点，让读者可以在短时间内轻松掌握各种类型的Flash动画的制作流程和方法。
    本书在配套光盘中提供了丰富的练习素材、源文件，还有书中部分实例的视频教学，供读者学习和
参考。
本书主要面向初级网页设计人员及Flash动画爱好者，是广大网页设计从业人员不可多得的功能速学手
册和案头工具书。
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书籍目录
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一反三——绘制广阔背景场景　实例34　绘制流星动画背景　实例35　扩展练习——绘制明媚动态背
景　实例36　举一反三——绘制阳光闪烁场景第4章　逐帧动画　实例37　制作小鸡动画　实例38　扩
展练习——制作山水动画　实例39　举一反三——制作松鼠奔跑动画　实例40　制作倒计时动画　实
例41　扩展练习——制作翩翩起舞动画　实例42　举一反三——制作街舞动画　实例43　制作闪动的
背景动画　实例44　扩展练习——制作生日蜡烛动画　实例45　举一反三——制作人物奔跑动画　实
例46　制作兔子跳跃动画　实例47　扩展练习——制作魔术动画　实例48　举一反三——制作卡通挑
战动画　实例49　制作电视闪烁动画　实例50　扩展练习——制作时尚酷炫动画　实例51　举一反三
——制作文字特效动画第5章　补间动画　实例52　制作淡入淡出动画　实例53　扩展练习——制作海
底珠宝动画　实例54　举一反三——制作小鱼总动员动画　实例55　制作云彩飘动动画　实例56　扩
展练习——制作春意动画　实例57　举一反三——制作社区动画　实例58　制作旅游宣传动画　实
例59　扩展练习——制作圣诞节宣传动画　实例60　举一反三——制作星球动画　实例61　制作空中
城堡动画　实例62　扩展练习——制作创意动画　实例63　举一反三——制作节日动画　实例64　制
作卡通入场动画　实例65　扩展练习——制作外星战士动画　实例66　举一反三——制作楼盘宣传动
画第6章　路径跟随动画　实例67　人物跟随路径动画　实例68　扩展练习——制作飞机飞行动画　实
例69　举一反三——制作汽车路线动画　实例70　汽车跟随路径动画　实例71　扩展练习——制作汽
车调入引导动画　实例72　举一反三——制作泡泡飘动动画　实例73　汽车沿公路行驶动画　实例74
　扩展练习——制作蝴蝶飞舞动画　实例75　举一反三——制作小鸟动画　实例76　蜻蜓飞舞动画　
实例77　扩展练习——制作卡通小人淡入动画⋯⋯第7章　遮罩动画第8章　Flash文字动画第9章　按钮
的　应用第10章　鼠标特效第11章　音效的应用第12章　视频的应用第13章　导航和菜单的制作第14
章　开场和片头动画第15章　贺卡制作第16章　ActionScript 2.0的应用第17章　ActionScript 3.0的应用
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编辑推荐

　　内容全面：内容涉及Flash动一设计怀制作的全部方法与技巧，共从商业应用的角度出发，讲解各
种风格网站的应用设计。
　　信息量大：操作技能，创意设计，艺术表现，二维动画设计知识尽在其中。
　　实用性强：300个经典案例为我们提供了无数的灵感和创意，他为我用，立刻指导我们的工作。
　　编排创新：详尽的操作描述与紧凑的板式设计，做到内容与形式的统一，追求最佳性价比。
　　海量光盘：附赠1张DVD和1张CD光秀，约5.0GB，内容包括300个安全的最终效果和素材及部分案
例1000多分钟的视频教程。
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