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前言

如旭日东升的动漫产业动漫产业是指以“创意”为核心，以动画、漫画为表现形式，开发、生产、出
版、播出、演出和销售动漫作品，以及与动漫形象有关的服装、玩具、电子游戏等衍生产品的生产和
经营的产业，包含动漫图书、报刊、电影、电视、音像制品、舞台剧和基于现代信息传播技术手段的
动漫新品种。
利好政策助力产业腾飞：据国外的资料表明，现在全球动漫产业的规模达到5000亿美元／年，而中国
是一个拥有13亿人口（其中少年儿童占3．67亿）、同时又处在经济飞速发展阶段的国家，动漫产业是
我们新的经济增长点。
广电总局出台规定，要求自2008年5月1日起，全国各级电视台所有频道在每天17：00～21：00点的黄
金时段内，必须播出国产动画片或国产动画栏目，而不得播出境外动画片。
在“限播令”的推动下，财政部等部门也相继出台对国产动漫产业的扶持和优惠政策，通过降低动画
公司的创业门槛、税收倾斜等措施促进国产动漫的进一步发展。
在这些积极因素的作用下，国内动画业迅速扩张，在过去的10年内，动画创作单位和相关从业人员的
数量分别有了10～20倍的增长，我国的动画产业已经形成了基本完善的产业链条。
未来3～5年将是我国动漫产业发展的黄金时期，动漫行业将逐步规范化、产业化。
产业化前的准备就是教育，在动画产品消费人群上亿的背景下，动画培训的兴起是必然的，而且大有
成为培训市场新生力军之势。
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内容概要

本书从专业应用的角度出发，循序渐进地介绍了3ds Max 2009在影视动画和游戏领域的应用技法，内容
涉及影视动画、建筑、游戏、角色建模和动画等多个领域，包含了与这些领域相关的建模技术、灯光
照明、材质纹理技术、全局光渲染以及动画设定技术。
    全书实例专业、实用，完全按照真实的岗位需求设计知识点，操作流程科学合理，可以提高读者实
际工作中的效率。
这些精彩的实例还配有多媒体视频教程，让读者可以边看边学，令学习更轻松，掌握更容易！
    本书适合3ds Max的初学者以及希望涉足三维动画制作行业的自学者，也适合有一定基础的3ds Max
爱好者。
本书可作为提高3ds Max使用技能的参考书，还可作为培训机构、职业技术院校、大中专院校建筑设计
专业的教学用书。
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作者简介

王瑶，最新三维动画技术和动漫文化的新锐人物资深数码艺术和3D动画专家，数字媒体专业设计师。
2000年开始从事数码艺术和3D动画方面的工作，主要的研究方向为数码效果和渲染技术，有着非常丰
富的项目合作和专业制作经验。
2003年从编写《mental ray渲染全能》开始从事图书教学产品的研发工作。
2004年参与了根据宫崎骏动画改编的游戏《鲁邦三世》的3D设计工作，2005年通过与日本PS2游戏公司
的合作，掌握了赛车游戏中模型和纹理制作的技巧。
之后便开始进入了广泛的数码艺术和3D动画应用领域。
一现任武汉龄狐动画公司艺术总监，在参与重要的设计项目制作之余，还负责整个动画团队的专业指
导和教学培训。
感谢读者选择了国内著名三维设计和动画研发机构＆专业资深的三维动画图书策划团队合力打造精品
图书
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《3ds Max2009从入门到精通(多媒体版)》特色：超值多媒体语音视频教学光盘4DVD，共计33小时高
清晰[1280×800】、大容量[17．5GB】多媒体视频教程1DVD，赠送16个主题课程涉及的3ds  Max项目
文件[4．33GB】，包括场景文件和全部素材韩涌团队资深建模师、渲染师、动画师按实际工作流程，
对效果图制作进行全程语音详解，让学习者有亲临现场之感关键知识点使用基本几何体对象和修改器
来创建简单的道具模型一高级多边形建横方法，创建真实的产品模型与卡通风格的角色造型一使用不
同类型的光源与材质，制作写实的3D动画效果与不同风格的作品使用高级渲染器制作焦散等丰富的特
殊效果，毛发效果的控制基本动画知识，控制器动画、角色动画和粒子动画的制作方法读者对
象3dsMax软件的初学者和希望涉足动漫行业的自学者学习用书口有一定基础的3dsMax爱好者，作为提
高3D动画专业技能的参考用书口培训机构、职业技术院校、大中专院校动漫设计专业的教学用书超值
多媒体语音教学视频从基础入门开始，逐步提高、强化，直至精通3dsMax的应用内容涉及影视动画、
建筑、游戏、角色建模和动画等多个领域的应用知识，包含了与这些领域相关的建椟技术、灯光照明
、材质纹理技术、全局光渲染以及动画设定技术。
收录22小时多媒体视频教程28个主题课程的范例文件和素材DVD1：17个多媒体语音视频教程教学时
长：06小时49分对应章节：第1章～第3章DVD2：26个多媒体语音视频教程教学时长：06小时04分对应
章节：第4章～第9章DVD3：24个多媒体语音视频教程教学时长05小时36分对应章节：第10章～第14
章DVD4：12个多媒体语音视频教程教学时长：03小时41分对应章节：第15章～第16章DVD5：赠送28
个主题课程涉及到的3ds Hax项目文件[574MB]包括场景文件和全部素材三维设计制作岗位技能全套学
习方案基于真实的三维制作工作环境和岗位需求遵循三维制作真实的工作流程和操作技能真实地揭秘
工作中的关键难题和解决方法专家视频讲解，22小时高清晰视频教程全程详解实例丰富全面，根据动
画专业真实需求讲解知识点训练循序渐进，从基础入门到专项提高直至全精通重视动画训练，抓住核
心为动漫产业培养专业人才
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