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前言

3dsMax、VRay、Photoshop等设计软件的出现与使用，以其制作速度快、功能强大的优势大大提高了
工作效率，从而动摇了手工绘制效果图在室内设计领域所占据的地位。
虽然手工绘图仍然活跃在艺术领域内，但图形图像艺术的发展是无法阻挡的历史趋势，谁能驾驭这些
设计软件，谁就可以站在这个发展大潮的最前端。
随着科技的不断发展，互联网的迅速普及，使得新事物从出现到被接受的时间越来越短，客户对室内
设计的效果也因此变得挑剔。
那么，如何运用自己手中的软件将设计的效果完美地表现出来呢？
怎样让这些设计软件更好地为我们服务呢？
本着这样的一个写作的思路，我们起点工作室编写了这本3dsMax和VRay完美结合使用的图书。
本书在编写的过程中，力求以精简的语言讲解充实、丰富的软件知识。
为了满足业界各层人士对这些设计软件不同程度的认识与需求，并且针对想急切成为专业制作高水准
效果图高手的朋友，我们从基础的设计理论知识开始学习，再配合详尽的软件知识讲解与操作技巧点
拨，并通过室内设计中常见的家装、工装场景案例进行实战操作，尽可能多的让书中的内容更丰满，
涉及面更广阔，满足广大读者在学习道路上的不同需求，并能在学习完本书后，有一种收获颇丰并能
够珍惜此书的感觉。
我们的写作宗旨是帮助热衷于室内设计及创作电脑效果图的朋友，全面掌握如何使用3dsMax建立模型
并使用VRay渲染器进行渲染，再结合Photoshop进行后期美化处理的应用方法；使读者朋友可以轻松
、专业、快速地表现出接近真实的设计作品。
本书由孙启善、胡爱玉、王玉梅编写，在写作的过程中得到了于冬波、宿晓辉、徐丽、宋海生、孙焱
、孙平、张双志、张德胜、陈云龙、孙启彦、孙玉雪、况军业、李艳艳、姜杰、魏国华、马培乔、王
梅君、王梅强、李杰、刘钊、王光燕、杨丙政、孙贤君等人的大力帮助和支持，在此表示感谢。
在本书的编写过程中，李磊老师审阅了本书的初稿，并提出了许多宝贵的意见，在此表示真诚地感谢
。
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内容概要

　　《3ds Max 9/VRay1.5效果图制作完全自学手册(中文版)》是作者根据多年的室内设计和课堂教学
所积累的经验，精心策划并编写了这本专门讲述3ds Max、VRay的手册。
书中讲解了各个软件在绘制效果图过程中的作用，最为重要的是以实际经验为准绳以具体实例为参考
，强调了各软件相互应用中的技巧，介绍了如何更方便、更快捷、更灵活地绘制出超现实的效果图。
　　全书共分20章，第1章为初步了解室内设计的相关知识；第2章为3ds Max 9的基本知识；第3章
为3ds Max 9的基本操作；第4章为利用基础物体建模的方法；第5章为二维图形的绘制与编辑；第6章为
二维图形生成三维模型的常用命令；第7章为三维模型的常用修改命令；第8章为复合对象建模；第9章
为编辑多边形及优化模型技巧；第10章为VRay渲染器的基本知识；第11章为VRay的物体与置换；第12
章为VRay的渲染参数面板；第13章为VRay的基本操作；第14章为材质的基本知识及各种材质的调制；
第15章为灯光的基本知识及各种灯光效果的表现；第16章为摄像机的相关知识；第17章至第20章为案
例教学，主要讲述客厅及餐厅、卧室、办公楼大堂、宴会厅的方案介绍及具体操作。
　　《3ds Max 9/VRay1.5效果图制作完全自学手册(中文版)》结构清晰、语言简洁、实例精彩，既可
作为室内设计人员的参考手册，也可以供各类电脑设计培训班作为学习教材。
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统12.16 小结第13章 VRay的基本操作13.1 VRay的整体介绍13.2 VRay的景深效果13.3 VRayHDRI(高动态
范围贴图)13.4 VRay的焦散效果13.5 光子图的保存与调用13.6 小结第14章 材质——真实材料的表现14.1 
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器14.3.6 VR灯光材质14.4 常用贴图类型14.4.1 【位图】贴图14.4.2 【细胞】贴图14.4.3 【棋盘格】贴
图14.4.4 【衰减】贴图14.4.5【渐变】贴图14.4.6 【噪波】贴图14.4.7 【光线跟踪】贴图14.4.8【薄壁折射
】贴图14.4.9 【平铺】贴图14.4.10 VRayHDRl(高动态范围贴图)14.4.11 VR边纹理14.4.12 VR贴图14.5 了解
材质的属性14.5.1 颜色14.5.2 纹理14.5.3 平滑、粗糙14.5.4 凹凸14.5.5 透明度、自发光14.5.6 反射、折
射14.6 常见材质的表现14.6.1 乳胶漆材质14.6 2木纹材质14.6.3 布纹材质14.6.4 沙发靠垫材质14.6.5 真皮材
质14.6.6 玻璃材质14.6.7 金属材质14.6.8 白陶瓷材质14.6.9 地毯材质14.6.10 木地板材质14.6.11 地砖材
质14.6.12 墙砖材质14.6.13 水材质14.6.14 材质库的建立及调用14.7 贴图坐标对贴图的影响14.8 使用UVW
贴图调整贴图坐标14.9 小结第15章 灯光——光源的真实表现15.1 灯光的概述15.2 标准灯光15.2.1 标准灯
光的通用参数15.2.2 标准灯光设置的五要素15.3 光度学灯光15.3.1 点光源15.3.2 线光源15.3.3 面光源15.3.4
IES阳光15.3.5 IES天光15.4 VRay灯光15.4.1 VR灯光15.4.2 VR阳光及VR天光15.4.3 VRay阴影15.5 布光思
路15.5.1 人工光15.5.2 自然光15.5.3 混合布光15.6 灯光设置实例15.6.1 筒灯效果15.6.2 台灯效果15.6.3 壁灯
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章节摘录

插图：1.3.2 色彩在室内设计中的作用色彩在建筑装饰设计中应用非常广泛，具有相当重要的作用。
与形状相比，色彩更能引起人的视觉反映，而且还会影响人的心理和情绪。
色彩运用得当，能够调节气氛，改善视觉效果，从而增强整个建筑的艺术效果。
无论室内装饰设计还是室外装饰设计，都离不开色彩。
色彩能影响人们的情绪，如果色彩搭配和谐，就会使人觉得很美，情绪也会因此而逐渐松弛，感到平
和与温馨；反之，则会使人感到紧张或烦躁。
色彩还可以反映出一个人的性格，例如，室内环境采用暖色调，那么房间主人的性格一般是开朗、热
情、欢愉或积极的。
若是采用冷色调，则房间主人的性格通常是冷静、安祥或沉默的。
利用色彩使人眼产生空间错觉的特性可以调整室内空间大小。
色彩对室内空间的宽敞、封闭以及高低感，都会具有很好的调整功效。
若室内空间较大，可采用变化较多的色彩；若室内空间较小，则要采用单纯而统一的色彩。
此外，色彩还能够改善物理环境。
例如，比较寒冷的地区，室内色彩应以暖色调为主，再配合较低明度、较高彩度的色彩，而比较温暖
的地区，室内则应以冷色调为宜，再配合高明度、低彩度的色彩。
在为一个室内空间制订色彩方案时，必须从3个方面加以考虑，即背景、色调、主色调。
背景通常是指天花板、地面和墙壁等，它起到陪衬作用，故最好采用高亮度、低彩度的色彩，主调可
采用较高彩度、中亮度并且较有份量、活跃的色彩。
有专门从事色彩流行趋势研究的行业，定时发布当前的流行色。
作为室内设计师，不但要掌握色彩的知识，还要掌握当今色彩的流行趋势，以免设计有落后之感。
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编辑推荐

《3ds Max 9/VRay1.5效果图制作完全自学手册(中文版)》特色：技术手册 全面系统地讲解3dsMax
／VRay三维效果图制作技术行业典范 针对行业的需求和应用，设计典型的行业经典案例操作技巧 丰
富简练的操作练习，学习变得轻松、简单、快捷DVDl范例的142个场景文件、约270分钟视频教学以及
作品欣赏DVD2赠送7类120种光域网19类864"模型和60类6，123个贴图
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