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内容概要

本书全面细致地讲解了VRay 1.5中的新增功能，主要由新增材质功能、新增灯光功能（VRaySun
与VRaySky）、新增VRay物理相机3个部分组成。
在对室内场景的表现过程中，将操作时所遇到的实际问题进行了详细剖析。
    全书分为11章，第1章是渲染器简介，第2章介绍了渲染器面板参数以及初始设置，第3～5章主要是
对VRay 1.5新增材质以及VRay物理相机基本功能的介绍，第6～11章通过自由的Loft、室内一角、西班
牙风情画、Noah's Ark、印象·意大利、客厅商业表现6个综合实例的制作，介绍了如何利用VRay表现
不同空间以及不同氛围的画面效果。
书中实例均使用VRay物理相机，材质的应用大都使用VRay 1.5中新增添的材质类型，读者通过对本书
系统地学习，能够熟练掌握利用VRay渲染器制作室内作品的渲染技法。
    本书配有一张DVD光盘，内容包括全部实例的项目文件、材质贴图等，时长360分钟的教学视频供读
者在学习过程中参考，可以起到事半功倍的效果。
    本书从效果图表现行业的实际特点出发，通俗易懂、技术实用，可作为三维设计人员提高表现技法
的参考用书，同时也可作为CG爱好者的自学用书或社会培训机构的教材使用。
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章节摘录

　　第1章　渲染器简介　　技术主题：VRay器是著名的Chaos Group公司新开发的产品，主要用于渲
染一些特殊的效果，如次表面散射、光迹追踪、焦散、全局照明等。
VRay是一种结合了光线跟踪和光能渲染器，拥有专业的照明效果，可用于建筑设计、灯光设计、展示
设计行将多个领域。
VRay渲染器有Basic Package和Advanced Package两种包装形式。
Basic Package具有优越的功能和较低的价格，Advanced Package包含有几种特殊功能，深受专业人士
和CG爱好者好评。
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编辑推荐

　　本书主要讲述了VRay 1．5中的核心功能，通过实例对VRay物理相机与VRaySun（VRay阳光系统
）两大主要功能做出了细致的剖析。
在材质部分将几种有特点的材质由浅至深地编排在本书的各个章节中，从而达到条理清晰、讲解全面
的目的。
　　本书在追求画面效果的同时，更加注重如何解决制作时遇到的实际问题，可以说是针对常见问题
而编写的技法丛书。
书中全部案例均是使用物理相机制作而成，从根本上解决了用户在使用物理相机时所遇到的困难。
全书共分11章，内容包括：渲染器面板参数与初始设置，VRa1.5物理相机参数详解，物理相机景深实
例，自由的Loft，客厅商业表现等。
　　科海大型多媒体教学系统（1DVD）　　360分钟书中全部案例教学视频（AVI），22个初始与最
终完成项目文件（MAX），194个贴图素材文件（JPG、TIF、BMP），国内资深设计师和一线培训专
家倾情奉献，经验与技术完美结合的无私揭密典范之作。
　　专家力作：由国内资深设计师和一线培训专家倾力打造．全面剖析VRay 1.5各关键参数和重要知
识点。
　　精选案例：精选自由的Loft、室内一角、西班牙风情画、Noahs Ark、印象·意大利等6个商业级室
内效果图案例，深入解读VRay核心渲染技法。
　　技术实用：完全从效果图表现行业的实际特点出发．对室内效果图表现提供了完整的解决方案．
彻底解决设计师工作中遇到的实际问题和疑难困惑。
　　贴心体例：作者在写法和体例上极尽心思，在图上添加了丰富的操作引导、材质图例和颜色值参
数等人性化标注，加之文中随处穿插的“经验分享”和“技术点睛”技术版块，极大提高读者的学习
兴趣、效率和质量。
　　22堂精心录制的专家课程，360分钟现场动感十足的教学感受，助您轻松掌握VRay实战应用技法
。
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