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内容概要

3ds Max 9是目前应用最广的三维建模、三维动画与渲染制作软件，在游戏人物制作、建筑效果模拟、
电影特效上具有广泛的应用。
本书为3ds Max 9入门与提高类教程，以最新的3ds Max 9（中文版）为基础进行讲解，内容包括3ds max
9的基础操作、二维图形的创建、基本三维模型的创建、编辑修改器的使用、高级建模方法、材质和
贴图的方法、灯光摄影机和渲染输出、三维动画的制作、粒子系统和空间扭曲的使用等。
    本书每个部分都配有典型实例，让读者对该部分的内容有一个实践演练和操作的过程，以便牢固掌
握。
此外，还在每章后半部分，给出综合实例和精选练习为读者进一步练习使用。
    本书内容全面、条理清晰、实例丰富，适合三维电脑动画、游戏、美术设计专业学生使用，特别适
合作为各大中专院校和培训学校教程，也可作为广大三维动画的初中级从业人员的自学参考书。
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书籍目录
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编辑推荐

　　引入世界最新教学理念，特别适合作为教材、由浅人深，循序渐进，图示丰富，极易上手、以应
用为导向，以实际操作为手段，即学即用、精讲对象创建、二维图形、三维模型、编辑修改器、高级
建模、材质贴图、灯光、摄影机、渲染输出、动厨制作、游戏人物，建筑设计，影视制作，产品设计
，一个部不能少、融人大量三维建模和动画制作的不传之秘、选择本书，你就是明天的3ds MaX动唇
高手 。
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