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内容概要

本书以“功能讲解+实例制作+多媒体教学”的方式，为读者开辟了轻松学习、全面掌握软件技能的捷
径。
全书通过100多个实例，系统介绍了中文版Flash 8基础知识、绘图、处理对象、导入外部资源、基础动
画应用、Actionscrip t高阶应用(事件、对象和类、文本、影片剪辑)、模板与组件应用等内容。
最后一章通过新年贺卡、片头动画、MP3播放器、留言簿、射击游戏、Flash 网站等6个综合实例，帮
助读者了解Hash动画制作的流程和技巧，提高实战技能。
     本书由简到繁、由易到难地安排实例，步骤讲解详细、一目了然，按照操作步骤能够制作出书中的
作品，进一步掌握各种绘图工具和命令的使用方法和技巧。
     本书特点：内容新颖，讲解全面，语言简练易懂，操作性强。
     读者对象：F1ash初中级读者，网页、多媒体、影视片头、教学课件制作等广大从业人员，以及高等
院校相关专业和社会相关培训学校的师生。
     光盘内容：光盘1为实例源文件、素材和第1～5章的多媒体教学文件；光盘2为第6～12章的多媒体教
学文件。
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脸谱  3.6 形状修改——白云气球  3.7 图像转化——油画效果  3.8 实战训练——音箱第4章 导入外部资源 
4.1 位图的导入——箭头动画  4.2 矢量图形的导入——欧盟标志  4.3 声音的导入及设定——背景音乐 
4.4 视频的导入——电视画面  4.5 实战训练——情人节贺卡第5章 元件、实例和库  5.1 创建图形元件—
—树木  5.2 创建按钮元件——按钮  5.3 创建影片剪辑元件——雪花  5.4 创建实例——风景  5.5 实例位置
精确调整——瀑布  5.6 调整多个实例属性——铅笔投影  5.7 管理元件——创建文件夹  5.8 导入外部库—
—使用外部元件  5.9 共享库属性——共享标志  5.10 实战训练——雨景第6章 基础动画应用  6.1 逐帧动
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测试——进度条  6.9 实战训练——倒影涟漪第7章 ActjonScript高阶应用——事件  7.1 事件处理函数——
文本焦点  7.2 事件侦听器——焦点管理  7.3 按钮及影片剪辑处理函数——图片浏览器  7.4 鼠标事件——
动画变色  7.5 按钮事件——模糊图片  7.6 影片剪辑事件——图片放大  7.7 键盘事件——自定义快捷键 
7.8 实战训练——水果大逃亡第8章 Action Script高阶应用——对象和类  8.1 日期类应用——电子表  8.2 
色彩类应用——变色龙  8.3 鼠标对象应用——绘图板  8.4 键盘对象应用——游戏控制器  8.5 数组对象应
用——职员表  8.6 声音对象应用——音乐控制器  8.7 影片剪辑对象应用——转动的轮胎  8.8 Error类—
—登录界面  8.9 System类——系统测试  8.10 Math类——计算器  8.1l 自定义类——矩形类  8.12 实战训练
第9章 ActionScript高阶应用——文本  9.1 动态文本——跳动数字  9.2 输入文本——信息收集  9.3 多语言
界面——登录界面  9.4 由外部载入文本——文本阅读  9.5 动态创建文本——文本格式  9.6 文本遮罩——
暗中观书  9.7 用CSS控制文本显示格式——图文并茂  9.8 使用html格式文本——滚动网页  9.9 创建滚动
文本——网站页面  9.10 读取xml文件——动态作图  9.11 实战训练——骇客帝国第10章 ActionScript高阶
应用——影片剪辑  10.1 用脚本控制影片剪辑——水晶钟表  10.2 改变影片剪辑的属性——可控花朵 
10.3 加载和卸载影片剪辑——Flash播放器  10.4 控制影片剪辑的深度——鼠标看图  10.5 从舞台复制影片
剪辑——随机气泡  10.6 从库中复制影片剪辑——鼠标跟随效果  10.7 运行时创建影片剪辑——黄金遍
地  10.8 将影片剪辑用作遮罩——图片效果  10.9 拖动影片剪辑——可移动窗口  10.10 使用影片剪辑进行
绘图——五彩圆环  10.1l 实战训练第11章 模板与组件应用  11.1 模板应用——演示文档  11.2 自定义模板
——通信类模板  1l.3 组件应用——日历  11.4 自定义组件外观——外观管理  11.5 创建组件——滚动条 
11.6 实战训练第12章 综合应用  12.1 新年贺卡  12.2 片头动画  12.3 MP3播放器  12.4 留言簿  12.5 射击游戏 
12.6 Flash网站

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<Flash 8 大师课堂全记录>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 4


