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内容概要

本书是专门为想在短时间内快速学习中文版Photoshop CS的用户而编写的实例类自学教材。
通过对实例的详细分解、叙述，逐步引导读者进行实际操作，在不觉间学会中文版Photoshop CS工具
、命令的使用以及掌握时尚的平面设计理念。
    本书共分6章，基本涵盖了平面设计的多数领域。
第1章通过开心宝贝、美女上色、乱发美女、设计的思考、雪花飘飘、卡通美女和卡通小孩6个实例的
制作过程，向读者介绍Photoshop常用命令的使用方法；第2章通过指示牌、大型户外广告、灯箱广告
、软体广告、报版广告、杂志广告、促销广告、游戏卡、贵宾卡、电话卡、名片9个实例的制作过程
，重点介绍Photoshop在广告设计领域的应用；第3章通过水晶壁纸、卡通壁纸、酷蜘蛛、荷花4个典型
实例，向读者介绍Photoshop的绘画技巧；第4章通过电脑游戏包装设计、酒包装设计、CD包装设计、
显卡包装设计4个具体的包装应用实例，介绍Photoshop在包装设计领域中的具体应用；第5章通过会眨
眼睛的QQ表情、网页互动、网络促销广告、幽默魔术几个实例的制作，介绍将Photoshop
和ImageReady结合起来制作出各式各样的动画作品的方法；第6章通过室内效果图后期处理、公装效果
图后期处理、建筑效果图后期处理3个实例的制作学习3D效果图后期处理的方法。
    本书面向中文版Photoshop CS的初、中级读者，对平面设计的分类详细，涵盖范围广泛；实例制作
由易到难，循序渐进；实例风格时尚，符合平面设计的理念；商业气氛浓厚，有很强的参考价值。
    光盘内容：光盘1为书中实例素材、源文件及素材库，光盘2为多媒体视频教学演示文件。
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书籍目录

第1章 基础知识应用  1.1 开心宝贝——应用图层    1.1.1 制作图片    1.1.2 小结  1.2 美女上色——应用【颜
色】调板    1.2.1 为人物脸部上色    1.2.2 绘制人物的腮红    1.2.3 添加图片的外框    1.2.4 小结  1.3 乱发美女
——应用【通道】调板    1.3.1 利用通道将头发与图片分离    1.3.2 将人物与背景结合    1.3.3 小结  1.4 设
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工具    1.7.1 绘制卡通小孩    1.7.2 小结第2章 平面设计实例应用训练  2.1 指示牌    2.1.1 平面效果的绘制   
2.1.2 立体效果背景的制作    2.1.3 立体效果正面的制作    2.1.4 立体效果侧面的制作    2.1.5 小结  2.2 大型
户外广告    2.2.1 平面效果的制作    2.2.2 立体效果的制作    2.2.3 小结  2.3 灯箱广告    2.3.1 制作平面广告文
件    2.3.2 制作立体效果    2.3.3 小结  2.4 软体广告    2.4.1 制作广告背景    2.4.2 制作广告商品    2.4.3 输入文
字信息和标志    2.4.4 立体效果    2.4.5 小结  2.5 报版广告    2.5.1 背景绘制    2.5.2 图像处理    2.5.3 文字效果
   2.5.4 小结  2.6 杂志广告    2.6.1 背景绘制    2.6.2 文字效果    2.6.3 小结  2.7 促销广告    2.7.1 图片处理   
2.7.2 文字效果    2.7.3 小结    2.8 游戏卡    2.8.1 游戏卡画面及其文字信息    2.8.2 制作游戏文字    2.8.3 制作
立体感的游戏卡    2.8.4 小结  2.9 贵宾卡    2.9.1 平面效果的制作    2.9.2 立体效果的制作    2.9.3 小结  2.10 
电话卡    2.10.1 制作电话卡    2.10.2 设计电话卡的立体效果    2.10.3 小结  2.11 名片    2.11.1 名片平面制作   
2.11.2 名片立体制作    2.11.3 小结第3章 绘画作品训练  3.1 水晶壁纸    3.1.1 绘制壁纸的背景色并调入素材
图片    3.1.2 绘制香蕉的基调颜色    3.1.3 为香蕉绘制高光和暗部    3.1.4 更换电脑“桌面”为“水晶香蕉
壁纸”    3.1.5 小结  3.2 卡通壁纸    3.2.1 卡通拖鞋的绘制    3.2.2 制作卡通桌面    3.2.3 设置桌面    3.2.4 小结
 3.3 酷蜘蛛    3.3.1 制作蜘蛛的身体    3.3.2 制作蜘蛛的尾部    3.3.3 制作蜘蛛的腿部    3.3.4 复制蜘蛛的腿部
到相应的位置    3.3.5 小结  3.4 荷花    3.4.1 绘制荷花    3.4.2 小结第4章 包装设计训练  4.1 电脑游戏包装设
计    4.1.1 制作包装设计封面1    4.1.2 制作包装设计封面2    4.1.3 制作包装设计侧面1    4.1.4 制作包装设计
侧面2    4.1.5 立体化包装的制作    4.1.6 小结  4.2 酒包装设计    4.2.1 酒包装封面    4.2.2 酒包装立体效果   
4.2.3 小结  4.3 CD封面设计    4.3.1 CD包装平面效果    4.3.2 CD立体效果制作    4.3.3 制作CD盘的立体效果
   4.3.4 小结  4.4 显卡包装设计    4.4.1 正面效果    4.4.2 侧面效果    4.4.3 立体效果    4.4.4 小结第5章 网络广
告训练  5.1 会眨眼睛的QQ表情    5.1.1 在Photoshop中设计QQ表情    5.1.2 在ImageReady中制作动画效果   
5.1.3 实际运用QQ表情    5.1.4 小结  5.2 网页互动    5.2.1 在Photoshop中设计第1个网页    5.2.2 复制并更改
第1个网页为第2个网页    5.2.3 在ImageReay中设置网页互动    5.2.4 小结  5.3 网络促销广告    5.3.1 
在Photoshop中制作网络广告的元素    5.3.2 在ImageReady中编辑动画    5.3.3 小结  5.4 幽默魔术    5.4.1 
在Photoshop中制作动画的元素    5.4.2 在ImageReady中编辑动画    5.4.3 小结第6章 室内外效果图后期处
理  6.1 室内效果图后期处理    6.1.1 调节室内整体的颜色效果    6.1.2 为室内加入一些配景    6.1.3 处理效
果图的画布    6.1.4 小结  6.2 公装效果图后期处理    6.2.1 调整效果图前期的图像色彩    6.2.2 小结  6.3 建筑
效果图后期处理    6.3.1 处理效果图    6.3.2 小结
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