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内容概要

CorelDRAW是目前使用最普遍的矢量绘图及图像处理软件之一，该软件集图形绘制、平面设计、网页
制作功能于一体，深受平面设计人员的青睐。
    本书通过百余个实例全面而详细地介绍了CorelDRAW 12的基本图形、管理与组织对象、编辑对象、
颜色填充与轮廓编辑、交互式处理、特殊效果处理、文本处理与位图处理等功能，以及CorelDRAW 12
在基本图形设计、文字特效制作、卡通制作、动画设计、标志设计、广告宣传、插画造型设计等领域
中的应用。
    本书特点：结构严谨、内容翔实、范例丰富，可操作性强。
    读者对象：CorelDRAW 12初中级读者，广告、插画、包装设计以及图形图像处理等从业人员，高等
院校平面设计专业和社会相关培训学校的学生。
    光盘内容：光盘提供了本书各章实例素材、实例源文件和全部实例制作过程的多媒体视频演示文件
，以方便读者学习使用。
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