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前言

　　为什么现在许多孩子都贪玩，不爱学习？
孩子很聪明，但学习成绩却不好，怎么办？
有什么好方法，既能让孩子开心尽情的玩，又能在玩的过程中学到知识？
答案是，智力游戏。
智力游戏能让孩子在开心玩的同时提高智力，丰富知识。
让孩子发现很多课堂书本上学不到的东西，引发孩子对知识的无限兴趣。
　　为什么现在许多孩子都贪玩，不爱学习？
为什么孩子很聪明，但学习成绩却不好？
有什么好方法，既能让孩子开心尽情的玩，又能在玩的过程中学到知识？
　　其实，孩子们是非常热爱学习的，他们能够从身边的环境中吸收各种各样的信息，尤其是在游戏
中，他们能更快更好地学习。
孩子不肯学习，是因为他觉得找不到学习的趣味。
　　而智力游戏能让孩子在开心的同时又增长知识，提高智力。
让孩子发现很多书本上学不到的知识。
引发孩子对知识的无限乐趣。
　　在众多的智力游戏中，本书侧重于培养孩子的观察力、想象力。
观察力、想象力是创新能力的源泉，创新能力是一种求新求异、设法打破框框条条的束缚而使问题得
以解决的能力。
观察力和想象力在人认识世界和改造世界的过程中起着重要作用，如果没有想象，人就不可能有创造
发明，不可能有任何预见。
　　当今社会，竞争愈来愈激烈，只知循规蹈矩完成任务却不知创新的人将不再是社会的宠儿。
但遗憾的是，由于学校的教育越来越趋向于培养一模一样的孩子，考试更注重的是便于评分和使用的
标准答案，缺乏想象力、创造力已是我国孩子普遍存在的问题。
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内容概要

在众多的智力游戏中，本书侧重于培养孩子的观察办、想象力。
观察力、想象力是创新能力的源泉，创新能力是一种求新求异、设法打破框框条条的束缚而使问题得
以解决的能力。
观察力和想象力在人认识世界和改造世界的过程中起着重要作用，如果没有想象，人就不可能有创造
发明，不可能有任何预见。
     本书取材广泛、游戏新颖、题目众多，是富合挑战性的智力游戏集，让孩子的能力从各个方面得到
提升。
本书共分为五个章节，分别是图形题、推理题、数字题、趣味题和文字题，分门别类、集中锻炼，必
将使青少年朋友在解答过程中体会无限乐趣。
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章节摘录

　　鲁柏是法国数学家伽罗华的好友。
一天，伽罗华得知鲁柏被刺的不幸消息，急忙奔赴探询。
女看门人告诉伽罗华，警察已勘察过现场，没有发现其它线索，只是看到鲁柏手里紧捏着半块没有吃
完的苹果馅饼，令人费解。
她认为作案人可能就在公寓内，因为案发前后，她一直在传达室，没有看见有人进公寓来。
可是这座四层楼的公寓，每层有15间房，住着100多人，情况比较复杂，这可能是警察到目前还未能破
案的原因。
　　数学家想了想，请女看门人带他到三楼，在314号房门前停了下来，问道：“这房间是谁住的？
”女看门人答道：“米塞尔。
”又问：“这人怎样？
”答：“他爱赌钱，好喝酒，昨天已经搬走了。
”“这个米塞尔就是杀人凶手！
”数学家肯定地说。
女看门人非常惊奇，忙问：“有什么根据？
”请问，你知道为什么吗？
　　答案：数学家分析说：“鲁柏手里的馅饼就是一条线索。
馅　　饼英语叫Pie，而希腊语Pie就是π，即通常说的圆周率。
人们在计算时，常取π的近似值3.14。
鲁柏是一位喜欢数学，善于思考的人，临死时他终于想到用馅饼来暗示凶手所住的房间。
”　　根据数学家的分析，警方经过侦察，最后逮捕了米塞尔。
经审讯，米塞尔承认因赌博输钱，看到鲁柏家里汇来巨款，遂生杀机。
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