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内容概要

一本帮助青少年朋友提高创新能力、推理能力的首选书籍。
本书包含了提高青少年创新能力、推理能力的280个思维训练。
一起来唤醒那方沉睡的世界，跟随着一道道快乐新奇的游戏题展开奇妙无限的体验！
    本书收录了280个最有实用性和最具代表性的思维游戏，将向青少年朋友全方位的展示思维开阔的无
限魅力，是一本经典、益智、实用的科普读物。
同时，为了让青少年朋友更好的参与其中，每个思维游戏都精挑细选，有的放矢，并配有丰富的插图
和详细讲解，真正做到学有所用、用有所悟，而不是光说不练的“书呆子”。
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书籍目录

第一篇 图形思维游戏训练营  形象思维训练    游戏1：填合适的图    游戏2：填英文字母    游戏3：找出
正确的图    游戏4：寻找线路图    游戏5：另类的图形    游戏6：兔子的胡萝卜    游戏7：车库停车    游
戏8：黑白棋子    游戏9：下一个图形是什么    游戏10：丢失的数    游戏11：比较圆的大小    游戏12：圆
圈的个数    游戏13：翻牌    游戏14：找规律，填数字    游戏15：母鸡下蛋    游戏16：哥尼斯七桥    游
戏17：通往小岛的桥    游戏18：分割正方形    游戏19：七巧板的难题    游戏20：不同形状的图形    游
戏21：四巧板    游戏22：图形的折叠    游戏23：失踪的正方形    游戏24：木塞子的设计    游戏25：折盒
子  立体思维训练    游戏1：恢复拆开了的立方体    游戏2：多变的八方体    游戏3：观图形找对应    游
戏4：折纸游戏    游戏5：箱子上图案的分布    游戏6：两个可以折出的图形    游戏7：不同形状的立方体
   游戏8：快乐七巧板    游戏9：有趣的图形变化    游戏10：铅笔中的隐藏者    游戏11：镜子的转动    ⋯
⋯  几何思维训练  类比思维训练第二篇 数学思维游戏训练营  演算思维训练  逻辑思维训练  跳跃思维训
练第三篇 探案思维游戏训练营  还原思维训练  分析思维训练  想象思维训练第四篇 经典思维游戏训练
营  观察思维训练  整合思维训练  推理思维训练  谋略思维训练
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