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内容概要

本书从自学与培训的角度出发，全面，详细地介绍了Flash动画设计——中文版Flash 8的核心功能和实
际应用。
共分为12章：第1章介绍中文版Flash 8的应用领域、新增功能和基本操作；第2章介绍中文版Flash 8中动
画图形的绘制与编辑；第3章介绍中文版Flash 8 中矢量图形颜色的编辑与处理；第4章介绍中文版Flash
8 中的文本的创建与编辑；第5章介绍Flash动画的基本操作；第6章介绍中文版Flash 8中的元件、实例和
库；第7章介绍如何向中文版Flash 中导入图像、声音和视频文件；第8章介绍在中文版Flash 8中如何制
作简单的动画；第9章介绍如何在中文版Flash 8中制作交互动画；第10章介绍如何使用中文版Flash 8 中
的组件；第11章介绍Flash 动画的优化、测试、发布与导出；第12章提供三个实例，综合练习本书所介
绍的相关知识。
    本书内容翔实，讲解细致，每章都辅以技能强化操练和实战习题，来巩固每章所学的主要知识。
本书可作为网页设计、动画设计的自学教材，也可作为各类计算机培训中心、中职中专、高职高专等
院校的学习教材，还可作为网页设计、动画设计从业人员的参考用书。
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