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内容概要

随着人们对建筑造型及功能要求的日益提高，越来越多的人们认识到夜景灯光对于建筑的影响，灯光
设计逐渐成为建筑设计的重要组成部分，因此夜景效果图表现由此而生，而且越来越广泛地深入到建
筑设计中。
三维辅助设计的软件有很多，其中3ds max是一款非常优秀的三维动画软件，它功能强大，操作灵活，
易学易用，是广大三维制作者的首选利器。
    夜景效果图有其自身的特点，人工灯光是这里的主角。
本书从简单的别墅制作，到多功能办公楼，仔细地分析比罗3ds max中的一些灯光、阴影、材质等参考
特点，带领大家深入学习夜景效果图的制作方法。
本书案例简明易懂，层层深入，笔者希望书中所讲内容能够对大家提供一些启示及帮助，使各个起点
的学习者从中受益。
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