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内容概要

　　本书全面讲解了利用After Effects CS3进行影视特效合成的各种基本操作和使用技巧。
全书共11章，对最基础的入门知识、基本操作、图层操作和遮罩、文字动画设计、物理仿真和环境模
拟、抠像与跟踪、三维制作和应用、其他常用特效制作等内容分门别类进行介绍。
同时，文中穿插了大量的“专家点拨”、“注意事项”、“高手过招”等经验性内容，为读者指点迷
津，提高学习效率。
书中最后部分安排了频道宣传、电视栏目包装和游戏片头制作3个大型综合范例，帮助读者全面巩固
所学的知识并提高综合运用能力。
为了方便读者学习，随书附带光盘中提供了相关实例的项目源文件、素材文件和最终效果视频文件，
同时还提供了120分钟的多媒体教学视频课程，让学习更加轻松和高效。
　　本书内容丰富、结构严谨、脉络清晰、文字精炼，非常适合After Effects的新老用户学习和提高，
对从事影视后期制作的人员有较高的参考价值，也可作为各大院校和社会培训机构的教材使用。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《新编After Effects CS3影视特效合成入门提高与技巧》由国内资深影视后期人员和教育培训专家精心
编著，书中详尽讲解了After Effects CS3的各种基本功能和常用操作技巧，同时穿插有大量实战应用案
例，涉及到频道宣传、电视栏目包装和游戏片头制作等方面的具体应用，是一本不可多得的After
Effects CS3学习用书。
选择《新编After Effects CS3影视特效合成入门提高与技巧》的理由：①资深A[ter Effects培训专家专门为
初学者量身定造，精选课程，十分适合初学者入门。
②知识点讲解+范例提高+专家答疑+多媒体教学课程．全新四位一体的高效率学习捷径。
③实战应用案例，完全解决实际问题．卓有成效地提升您的影视后期编辑技能。
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