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内容概要

　　这是一本专门讲解3ds max 8三维建模、动画制作和后期制作技术的基础类图书。
《计算机热门软件入门与提高丛书：中文版3ds max8动画设计制作入门到提高》按照基础篇、实例篇
和实战篇3部分内容来展开，从3ds max建模的入门基础知识到完整动画的设计与完成，通过大量经典
实例来引导读者，并以通俗易懂、生动活泼的语言，全面、系统、由浅入深地讲解了中文版3ds max 8
的基本功能、使用方法以及3D建模、动画制作的高级技巧。
　　全书共分3部分13章。
第1章主要是介绍中文版3ds max 8的基础知识;第2章至第10章详细介绍了基础建模、对象的基本操作、
对象的编辑与修改、复杂建模、材质与贴图、灯光与摄像机、粒子系统和空间扭曲、动画制作以及后
期制作等;第11章通过5个经典实例的制作，详细讲述了3D建模和动画制作的精髓;第12章通过室外建筑
效果图的制作，剖析了室内外效果图制作的一般流程与技巧，配合同步视频教程，让读者学习起来更
轻松;第13章通过人物角色动画《弹力女超人》的制作，详细介绍了制作人物角色动画的创作与构思、
建模、材质、动画和渲染等内容以及操作的方法和技巧。
整个学习流程联系紧密，环环相扣，一气呵成，让您在掌握中文版3ds max 8各种创作技巧的同时，享
受无比的学习乐趣。
　　本书融入了作者多年3D建模和动画制作的经验与技巧，在为读者准备了大量的经典实用范例的同
时，还专门提供了具有针对性的上机练习，以帮助读者练习、实践及检验所学的内容，以便更快、更
好地掌握3ds max 8的各种制作技术。
　　本书适合作为各大、专院校相关专业教材及3ds max 8的基础培训班教材，另外也可作为广大3ds
max爱好者、三维动画制作者、中小学教师、大中专院校学生的自学教程和参考书。
　　本书所附光盘收录了书中部分实例的源文件和素材、上机练习题的源文件和素材、部分视频教程
，供读者练习使用和参考。
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