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内容概要

　　《从入门到精通系列丛书：CorelDRAW X3从入门到精通（中文版）》详细地介绍了CorelDRAW
X3在平面设计中最常用的知识点，如基本工具的应用操作、图文排版、图形绘制、图形艺术特效、位
图编辑，并在书的后半部分，为读者提供了几个具有实用价值的练习案例，从平面广告设计，到卡通
漫画、物体造型、仿真写实、包装设计、印前制作，使读者能学有所得、学有所用，快速地通过本书
的学习，掌握CorelDRAW最新版软件的使用，并藉此了解日常实际的平面设计类工作中相关的操作技
巧。
　　本书内容详实，通俗易懂，非常适合艺术设计类大专院校、各类社会培训班、自学人员快速提高
平面设计实践性操作技能，是当前不可多得的技能实践性辅导教材之一。
本书配套光盘内容为书中部分素材、练习案例和附赠的作品欣赏。
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编辑推荐

　　国内最新最全的CorelDRAW技术参考手册。
《从入门到精通系列丛书：CorelDRAW X3从入门到精通（中文版）》由知名平面设计专家精心编著
而成，细地介绍了CorelDRAW X3在平面设计中最常用的知识点，对CorelDRAW X3的重点和难点进行
了深入的分析。
此外，本书还为读者提供了几个具有实用价值的练习案例，从平面广告设计，到卡通漫画、物体造型
、仿真写实、包装设计、印前制作，使读者能学有所得、学有所用。
本书是初、中级读者的最佳学习指南，同时也适合从事平面设计工作人员以及自学人员快速提高平面
设计水平。
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