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内容概要

这是一本全面讲解高级合成软件Combustion的实战技巧图书。
作者为一线制作的专业人士，具有丰富的技术理论和实践经验。
本书深入浅出、图文并茂，精心设计了20个典型实例和一个完整项目的制作过程，淋漓尽致地讲述
了Combustion的使用方法和技巧。
　　主要内容：全书由7个部分组成。
第1部分详细讲解素材的加工，包括调色、抠像和变速；第2部分主要讲解三维合成的技术；第3部分讲
解常用的文字特效；第4部分讲解制作美术效果的技巧；第5部分主要讲解高级的运动效果，包括变形
、表达式以及跟踪；第6部分详细讲解粒子特技；第7部分是综合实例，详细讲解一个完整项目的制作
。
　　本书特点：①图文并茂、所见所得、即学即用；②选例典型、实用，大多来自作者的工作实践；
③循序渐进、步骤详细、画面精美，大大激发读者的学习兴趣；④每个实例后的思考题指导学习的重
点，启发读者的想象力与亲自动手的能力；⑤大部分实例采用流程图节点式操作，引导读者步入高效
制作，这也是本书区别于其他图书的最大特点。
　　光盘内容：包含书中配套的工程文件和所需素材，以及全部实例的最终效果演示动画文件（MOV
格式）。
　　读者对象：适用于从事影视广告制作、电视栏目包装设计等影视后期合成的广大从业人员必备使
用，也可用作各大院校和社会影视后期培训班的实用教材。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<Combustion影视合成实战风云>>
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题  实例2  高级校色 　2.1  颜色校正概述 　2.2  认识颜色校正器 　　2.2.1  颜色校正器工作界面 　　2.2.2
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