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内容概要

本书对combustion 4．0这一强大的合成工具进行了全面且深入的剖析与讲解。
全书共由21章构成，由浅及深地介绍了利用Combustion进行特效、特技和影像合成的全过程，主要内
容包括基础知识，操作基础，组织合成元素，使用概括视图，影像合成，通道、遮罩和选区，动画，
高级合成，抠像，校色，变形，跟踪，剪辑，影片输出，滤镜效果，绘画与文本，粒子效果，与3ds
ma×结合应用，G—Buffer创建，表达式与胶囊等。
每个章节都穿插有简便易学的教学实例，使读者在学习软件原理的同时，能够通过亲身上机实践来巩
固所学知识，以加深对软件的理解和认识。

　　本书是Combustion 4．0从入门到精通的进阶教程。

　　本书共分21章，详细地介绍了Combustion 4．0的强大功能，包括基础知识、使用工作区面板和概
括视图组织合成元素、影像合成、通道、遮罩、选区、动画、高级合成、抠像、校色、变形、跟踪、
剪辑、影片输出、滤镜效果、绘画与文本、粒子效果、与3d max结合应用、G—Buffer的使用等相关知
识，部分章节中穿插了多个练习，对重要的操作步骤做了注释，以帮助读者更加轻松和透彻地学
习combustion 4．0。

　　本书不仅适合初、中级读者自学和提高使用，还可以作为高等美术院校相关专业、影视合成培训
班的教材和参考用书。

　　光盘内容：部分实例文件和视频演示。
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．2文件窗口4．3．3文件指示区第5章 使用概括视图组织合成元素第6章 影像合成第7章 通道、遮罩与
选区第8章 动画第9章 高级合成第10章 抠像第11章 校色第12章 变形第13章 跟踪第14章 剪辑第15章 影片
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用第21章 表达式与胶囊
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编辑推荐

　　本书对combustion 4．0这一强大的合成工具进行了全面且深入的剖析与讲解。
全书共由21章构成，由浅及深地介绍了利用Combustion进行特效、特技和影像合成的全过程，主要内
容包括基础知识，操作基础，组织合成元素，使用概括视图，影像合成，通道、遮罩和选区，动画，
高级合成，抠像，校色，变形，跟踪，剪辑，影片输出，滤镜效果，绘画与文本，粒子效果，与3ds
ma×结合应用，G—Buffer创建，表达式与胶囊等。
每个章节都穿插有简便易学的教学实例，使读者在学习软件原理的同时，能够通过亲身上机实践来巩
固所学知识，以加深对软件的理解和认识。

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<Combustion4.0完全自学手册>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 5


