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内容概要

3ds max8是最新推出的三维造型及画设计专业软件，在影视、特效、建筑、工业设计、游戏娱乐等许
多领域有着广泛的应用。
　　本书共分为15章，通过124年具体实例的讲解，展示如何使用3ds max8制作高品质的室内外建筑效
果图。
本书结构按照软件功能以及实际应用进行划分，每章的实例在编排上循序渐进，既有打基础、筑根基
的部分，又不乏综合创新的例子。
特点是把知识点融入到精心挑选的实例中并进行简要而深刻的说明，读者将从中学到室内外造型的基
本方法、复杂形体塑造、实体细节刻画、灯光材质、特殊效果、建筑形体塑造、如何使用Photoshop制
作材质、后期处理、日景、夜景效果图的制作以及平面规划图的设计等。
通过对这些实例的学习，可以起到举一反三的作用，并能够由此掌握室内外建筑效果图制作的精髓。
　　本书既适合于建筑设计、产品造型设计、游戏制作、影视制作等领域的专业设计人员，也适合用
于广大三维设计制作爱好者。
　　本书配套光盘内容为书中部分实例素材和视频教学。
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表现　实例39  室外环境中的水效果处理第4章　使用Photoshop制作常用纹理贴图  实例40  制作大理石
纹理　  实例41  制作岩石纹理　  实例42  制作砂岩纹理　  实例43  制作水纹理　  实例44  制作木材纹理
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　  实例61  休闲椅  实例62  茶几  实例63  窗帘  实例64  射灯  实例65  沙发  实例66  电视  实例67  影视墙　
 实例68  餐桌　  实例69  玄关　第7章室内效果图的制作　  实例70  客厅  实例71　卧室　实例72　餐厅
单间　实例73　电梯间　实例74　会议室　实例75　酒店大堂　第8章　室内效果图的后期处理第9章
　室外环境模型的表现第10章　建筑外观的表现第11章　灯光的设置怀应用第12章　室外日景效果图
的后期处理第13章　室外夜景效果图的后期处理第14章　平面规划图的制作第15章　建筑动画中场景
特效的制
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