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内容概要

　　《DV数字影视制作之应用篇（全彩印刷）》旨在手把手引导读者如何制作自己的DV影片。
包括从素材的采集到后期合成，片头片尾的制作、剪辑以及最后的输出、发布。
　　本书中涉及到了4个相关的软件，即AfterEffects6.0、Premierepro、3dsmax6.0、Combustion3.0，功能
强大，用途广泛。
本书在介绍软件使用的基础上，从实例出发，逐步分章地介绍了DV制作的整个过程，是一部DV制作
的全程实录。
　　按照顺序阅读本书的各章，就会掌握采集、特效制作以及刻录发布的各种方法。
书中主要以实例引导读者熟悉软件的使用，并附以需要注意的事项和相关提示，使读者可以迅速高效
地制作出各种效果，成为真正的DV高手。
　　本书配套光盘内容为书中所涉及实例的部分素材文件、图片文件、制作过程文件和最终的效果文
件。
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