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内容概要

每个团队都需要一个良好的开端，你的团队、团体或小组是完善的吗？
如果是完善的话那将是一个特例。
    本书将有助于你通过一系列练习很容易地来激发团队士气。
这些简单、快捷而且有效的游戏，提供了70多个方法，来整合、激发团队。
本书集中提高团队活力设计练习。
每个练习只占用5分钟，作者提出了富有新意的想法：    第一、活跃气氛；    第二、准备活动；    第三
、临时休息；    第四、支持；    第五、技巧。
    本书的练习理念将有助于提高你的团队，这本书也包括提高团队的星级排列和顺序安排练习。
星级排序练习将告诉你进行每个练习的乐趣。
不要考虑提高你的团队的领导、部门经理、教练和专家，现在试一试即时练习，设想转换你所在团队
的机制，就知道其中的乐趣了。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<即时团队管理>>

作者简介

布赖恩·克莱格：是一名记者和想象力丰富的咨询专家，在传统媒体和国际互联网中，他都是一名知
名作家，撰写了这部丛书中的许多本，包括《即时时间管理》和《即时头脑风爆》。

    保罗·伯特：是一位富有创造力的咨询大师和培训大师。
他曾经就任于英国航空公司，作为
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com
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