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内容概要

本书是迄今为止国内少有的优秀三维动画活教材。
利用多媒体教学光盘和图书相结合的形式，形象生动地讲解3ds max 6的基础建模（利用标准几何体、
扩展几何体和结合将二维曲线生成三维模型的修改功能制作场景，入门轻松）；修改模型（利用弯曲
、扭曲、光滑、变形等修改功能制作出更丰富的模型效果）；多边形建模、面片建模和NURBS建模（
利用三大建模利器，制作汽车、人头等复杂模型效果0）；材质与贴图（根据需要制作金属、玻璃和
镜子等的材质）；灯光（介绍灯光的布光原则以及灯光的参数）；摄像机（利用摄像机的功能拍摄真
实的场景和动画）；建筑装潢效果图（讲述3ds max在建筑领域中的应用）；环境与特效（讲述大气系
统、粒子系统、视频合成等特效工具的使用方法和技巧）；Mental ray渲染器（让场景渲染效果更真实
）等相关功能。
全书由浅入深，实用性强，语言具有亲和力，适合初学者使用。
书中配套的3张多媒体教学光盘更是物超所值，犹如老师亲临指导，帮助学习者快速掌握3ds max 6的相
关技能。
    适用范围：三维动画爱好者快速自学成才的指导书；社会三维动画初级培训班首选教材；高等院校
电脑动画专业师生配套教材。
    光盘内容：实例素材和多媒体教学文件。
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